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1. DENOMINACION DEL TiTULO

Grado en Bellas Artes

2. AMBITO Y RAMA DE CONOCIMIENTO
Ambito de conocimiento
Historia del arte y de la expresion artistica, y bellas artes
Rama de conocimiento

Artes y Humanidades

3. CENTRO o CENTROS DE IMPARTICION

Centro

Facultad de Ciencias Sociales y Humanas (Teruel)

4. DATOS DE LA TITULACION

ECTS de la titulacion 240

Modalidad Presencial

Titulo habilitante No

Mencién dual No

Titulo conjunto No

Tipo interdisciplinar No interdisciplinar

5. ESTRUCTURA DEL PROYECTO FORMATIVO DE LA TITULACION

Distribucion del plan de estudios en créditos ECTS, por tipo de formacién. Las asignaturas optativas refieren al nimero
de créditos ofertados. Las practicas externas refieren a las practicas obligatorias.
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Tipo de formacién Créditos ECTS N. de asignaturas
Formacion basica (FB) 60 10
Obligatorias (OB) 126 21
Optativas a cursar (OP) 132 22
Practicas externas obligatorias (PE) 0 0
Trabajo fin de grado (TFG) 6 1
Total créditos ECTS 324 54

6. RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA TITULACION

6.1 Conocimientos:

CON-1. Demostrar competencia técnica a través de la practica artistica de forma profesional, demostrando
creatividad e ideas propias por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de problemas en
su area de estudio.

e Demostrar competencia técnica a través del dibujo artistico de forma profesional, utilizando los Utiles y
herramientas correspondientes al taller para responder adecuadamente los requerimientos artisticos
propuestos, asi como demostrar ideas propias y creatividad en las correspondientes practicas artisticas.

e Demostrar competencia técnica por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de
problemas en el area del dibujo y de la representacion grafica.

e Demostrar competencia técnica a través del color y la forma de forma profesional, utilizando los Utiles y
herramientas correspondientes al taller para responder adecuadamente los requerimientos artisticos
propuestos, asi como demostrar ideas propias y creatividad en las correspondientes practicas artisticas.

e Demostrar competencia técnica por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de
problemas en el area de la Pintura.

e Demostrar competencia técnica a través del dibujo artistico de forma profesional, utilizando los Utiles y
herramientas correspondientes al taller para responder adecuadamente los requerimientos artisticos
propuestos, asi como demostrar ideas propias y creatividad en las correspondientes practicas artisticas.

e Demostrar competencia técnica a través del modelado y volumen de forma profesional, utilizando los utiles y
herramientas correspondientes al taller para responder adecuadamente los requerimientos artisticos
propuestos, asi como demostrar ideas propias y creatividad en las correspondientes practicas artisticas.

e Demostrar competencia técnica por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de
problemas en el area de la intervencion en el espacio Escultura.

e Demostrar competencia técnica a través del modelado y volumen de forma profesional, utilizando los Utiles y
herramientas correspondientes al taller para responder adecuadamente los requerimientos artisticos
propuestos, asi como demostrar ideas propias y creatividad en las correspondientes practicas artisticas

e Demostrar competencia técnica a través del color y la forma de forma profesional, utilizando los Gtiles y
herramientas correspondientes al taller para responder adecuadamente los requerimientos artisticos
propuestos, asi como demostrar ideas propias y creatividad en las correspondientes practicas artisticas.

e Demostrar competencia técnica a través de la practica artistica de forma profesional, utilizando los Utiles y
herramientas correspondientes al taller para responder adecuadamente a los requerimientos demandados,
demostrando iniciativa y creatividad.

e Demostrar competencia técnica por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de
problemas a través de la practica y los proyectos artisticos.

e Demostrar competencia técnica a través de la practica artistica de forma profesional, utilizando los Utiles y
herramientas correspondientes al taller para responder adecuadamente a los requerimientos demandados,
demostrando iniciativa y creatividad.

e Demostrar competencia técnica por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de
problemas a través de la practica y los proyectos artisticos

CON-2. Identificar los fundamentos artisticos y técnicos para la practica artistica. Demostrar las bases
conceptuales, técnicas, medios y procedimientos en su campo de estudio o disciplina artistica.
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e Demostrar las bases conceptuales, técnicas, medios y procedimientos estratégicos en la mediacion artistica
para enriquecer la creacion y os procesos que tiene lugar antes y después de la préactica artistica.

e |dentificar los fundamentos artisticos y técnicos que rigen el desarrollo de la practica artistica para demostrar
el desarrollo técnico adecuado en las técnicas artisticas en las que se realiza la creacion artistica.

e Demostrar las bases conceptuales, técnicas, medios y procedimientos en la creacion escultérica,
atendiendo a las piezas y su disposicién en el espacio.

e |dentificar los fundamentos artisticos y técnicos que rigen el desarrollo de la practica artistica para demostrar
el desarrollo técnico adecuado en las técnicas artisticas en las que se realiza la creacion artistica.

e Demostrar las bases conceptuales, técnicas, medios y procedimientos en la creacion pictorica, atendiendo a
los procesos y su desarrollo en el taller.

e Demostrar las bases conceptuales, técnicas, medios y procedimientos en el dibujo y representacion de
modelos antropomorfos, atendiendo con precisién a la estructura muscular y dindmica de la anatomia
artistica.

e Demostrar las bases conceptuales, técnicas, medios y procedimientos en el dibujo y representacion de
modelos antropomorfos, atendiendo con precision a la estructura 6sea de la anatomia artistica.

e Profundizar en las bases conceptuales, técnicas, medios y procedimientos en la creacion pictorica,
atendiendo a los distintos géneros y formatos de la Pintura.

e |dentificar los fundamentos artisticos y técnicos que rigen el desarrollo de la préactica artistica para demostrar
el desarrollo técnico adecuado en las técnicas artisticas en las que se realiza la creacion artistica

e Demostrar las bases conceptuales, técnicas, medios y procedimientos en el dibujo y representacion de
modelos antropomorfos, atendiendo con precisién a la estructura muscular y dinamica de la anatomia
artistica

e Demostrar las bases conceptuales, técnicas, medios y procedimientos en el dibujo y representacion de
modelos antropomorfos, atendiendo con precision a la estructura 6sea de la anatomia artistica

o |[dentificar los fundamentos artisticos y técnicos que rigen el desarrollo de la practica artistica para demostrar
el desarrollo técnico adecuado en las técnicas artisticas en las que se realiza la creacion artistica.

e Demostrar las bases conceptuales, técnicas, medios y procedimientos en la creacion escultorica,
atendiendo al discurso artistico vinculado a la creacion artistica.

CON-3. Comprender la historia, teoria y discurso actual del arte. Asimilar y analizar los conceptos sobre los que se
sustenta la creacion artistica contemporanea.

e Comprender desde la teoria, estética e historia las posibilidades de la creacién artistica y su proyeccion en
la creacion artistica contemporanea.

e Comprender la historia, teoria y discurso actual del arte a través de sus ecosistemas y tendencias actuales.
Asimilar y analizar los conceptos sobre los que sustenta la creacion artistica contemporanea.

e Comprender la teoria estética y discurso actual en las artes. Asimilar y analizar los conceptos sobre los que
sustenta la creacion artistica contemporanea.

e Comprender los procesos creativos, contextos personales y psicoldgicos en relacion con las caracteristicas
de la creatividad y expresion artistica. Asimilar y analizar estos conceptos para potenciar y enriquecer la
creacion artistica.

e Comprender la historia, teoria y discurso actual del arte a través de las principales corrientes artisticas,
movimientos y artistas de los siglos XIX y XX. Asimilar y analizar estos conceptos potenciar y enriquecer la
creacion artistica contemporanea.

e Comprender la tradicion artistica asociada a las técnicas de grabado y estampacién. Asimilar y analizar los
conceptos sobre los que sustenta la creacién artistica contemporanea.

e Comprender desde la teoria, estética e historia las posibilidades de la creacion artistica y su proyeccién en
la creacion artistica contemporanea.

e Comprender la historia, teoria y discurso actual del arte a través de los medios de masas y sus principales
artistas. Asimilar y analizar estos conceptos para potenciar y enriquecer la creacion artistica contemporanea.

e Comprender los procesos de exhibicién e interaccion del publico para con las obras de arte, la proyeccién
de los proyectos de comisariado para la construccion del discurso, seleccion de obras y confeccion de
propuestas expositivas en diferentes contextos culturales e institucionales.
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e Comprender la teoria estética y discurso actual en las artes. Asimilar y analizar los conceptos sobre los que
sustenta la creacion artistica contemporanea

CON-4. Comprender de forma critica la evolucion de los valores estéticos, histéricos, materiales, econémicos y
conceptuales. Analizar la evolucion de los fundamentos del Arte desde una perspectiva humanista, social y cultural.

e Comprender de forma critica la evolucion del Arte desde los valores estéticos, histéricos, materiales,
economicos y conceptuales.

e Interpretar el analisis de la evolucion del Arte de forma critica, asi como la evolucién de los fundamentos del
arte desde una perspectiva histérica y cultural.

e Analizar de forma critica la evolucion de los fundamentos del Arte desde una perspectiva humanista, social y
cultural.

e Comprender de forma critica la evolucion del Arte desde los valores estéticos, histéricos, materiales,
economicos y conceptuales.

e Interpretar el analisis de la evolucién del Arte de forma critica, asi como la evolucion de los fundamentos del
arte desde una perspectiva estética y conceptual.

e Interpretar el analisis de la evolucion del Arte de forma critica, asi como la evolucién de los fundamentos del
arte desde una perspectiva creativa y reflexiva.

e Comprender de forma critica la evolucion del Arte desde los valores estéticos, histéricos, materiales,
economicos y conceptuales.

e Interpretar el analisis de la evolucion del Arte de forma critica, asi como la evolucién de los fundamentos del
arte desde una perspectiva histérica y cultural.

e Comprender de forma critica la evolucion del Arte desde los valores estéticos, histéricos, materiales,
economicos y conceptuales.

CONS-5. Investigar, analizar y justificar la resolucién de problemas a través de las fuentes de conocimiento
adecuadas, con nuevos proyectos y estrategias de accién y creacion a través de metologias proyectuales en Arte.

e Investigar, analizar y justificar la resolucion de problemas a través de las fuentes de conocimiento ade-
cuadas a los contenidos y objetivos en el contexto de pro-yectos artisticos.

e |nvestigar, analizar y justificar la resolucion de problemas orientadas a estrategias de accién y creacion a
través de metodologias proyectuales en dibujo y obra gra-fica.

e Investigar, analizar y justificar la resolucion de problemas a través de las fuentes de conocimiento
adecuadas a los contenidos y objetivos en el contexto de proyectos artisticos.

e Investigar, analizar y justificar la resolucion de problemas orientadas a estrategias de accién y creacion a
través de metodologias proyectuales en proyectos exposi-tivos, instalaciones y de intervencién artistica en
el espacio publico.

e Investigar, analizar y justificar la resolucion de problemas orientadas a estrategias de accién y creacion a
través de metodologias proyectuales en imagen y proyectos pictéricos.

e Investigar, analizar y justificar la resolucién de problemas a través de las fuentes de conocimiento
adecuadas a los contenidos y objetivos en el contexto de proyectos artisticos.

e Investigar, analizar y justificar la resolucion de problemas orientadas a estrategias de accién y creacion a
través de metodologias proyectuales en dibujo y obra grafica.

e Investigar, analizar y justificar la resolucién de problemas a través de las fuentes de conocimiento
relacionadas con el Arte contemporaneo y desde una perspectiva historica y estética.

e Investigar, analizar y justificar la resolucion de problemas orientadas a estrategias de accién y creacion a
través de metodologias proyectuales en proyectos expositivos, instalaciones y de intervencion artistica en el
espacio publico.

e Investigar, analizar y justificar la resolucion de problemas orientadas a estrategias de accién y creacion a
través de metodologias proyectuales en dibujo y obra gréafica.

e Investigar, analizar y justificar la resolucion de problemas a través de las fuentes de conocimiento
relacionadas con el Arte contemporaneo y desde una perspectiva histérica y estética.

e Investigar, analizar y justificar la resolucion de problemas orientadas a estrategias de accién y creacion a
través de metodologias proyectuales en proyectos expositivos, instalaciones y de intervencion artistica en el
espacio publico.

e Conocer las metodologias creativas y procedimientos que se asocian a los talleres de Escultura.
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e Investigar, analizar y justificar la resolucion de problemas a través de las fuentes de conocimiento
relacionadas con el Arte contemporaneo y desde una perspectiva histérica y estética.

CON-6. Identificar los fundamentos de creacion, métodos de produccién y técnicas- digitales en la creacion artistica
atendiendo a las disciplinas, soportes y medios de creacién tecnoldgicos. Identificar las metodologias creativas.

e |dentificar los fundamentos de creacion, métodos de produccion y técnicas digitales de creacion artistica
atendiendo a los soportes y medios en creacion audiovisual, videoarte y arte sonoro.

o |dentificar las metodologias creativas relacionadas con las diferentes aplicaciones y modelos en creacion
audiovisual, videoarte y arte sonoro.

e |dentificar los fundamentos de creacion, métodos de produccion y técnicas digitales de creacion artistica
atendiendo a los soportes y medios tecnoldgicos en Infografia y Disefio.

e |[dentificar las metodologias creativas relacionadas con las diferentes aplicaciones y modelos en Infografia y
Disefio.

e |dentificar los fundamentos de creacion, métodos de produccion y técnicas digitales de creacion artistica
atendiendo a los soportes y medios tecnoldgicos en Infografia y Disefio.

o |[dentificar los fundamentos de creacion, métodos de produccién y técnicas de creacion y expresion artistica
atendiendo a las Artes de accién.

e |dentificar los fundamentos de creacion, métodos de produccion y técnicas digitales de creacion artistica
atendiendo a los soportes y medios en creacion fotogréafica e imagen digital estatica.

o |dentificar las metodologias creativas relacionadas con las diferentes aplicaciones y modelos en creacion
fotografica e imagen digital estética.

e |dentificar los fundamentos de creacion, métodos de produccion y técnicas digitales de creacion artistica
atendiendo a los soportes y medios en creacién de aplicaciones interactivas.

e |dentificar los fundamentos de creacion, métodos de produccién y técnicas digitales de creacion artistica
atendiendo a los soportes y medios en creacion audiovisual, videoarte y arte sonoro.

e |dentificar los fundamentos de creacion, métodos de produccion y técnicas digitales de creacion artistica
atendiendo a los soportes y medios en animacion 2D y 3D.

e |dentificar los fundamentos de creacion, métodos de produccién y técnicas de creacion artistica atendiendo
a los soportes y medios en ilustracion.

CON-7. Analizar, reconocer e interpretar la morfologia y anatomia humana en la representacion artistica a través
del trabajo con modelo vivo del natural.

e Introduccion al andlisis y la interpretar de la morfologia y anatomia humana a través del dibujo artistico.
e Introduccion al analisis y la interpretar de la morfologia y anatomia humana a través del dibujo artistico.

e Analizar, reconocer e interpretar las formas, niveles y tonalidades que comprende la diversidad de la
anatomia humana mediante trabajo con modelo vivo.

e Analizar, reconocer e interpretar la morfologia y anatomia humana mediante trabajo con modelo vivo del
natural a través del dibujo artistico.

e Analizar, reconocer e interpretar las formas, niveles y tonalidades que comprende la diversidad de la
anatomia humana mediante trabajo con modelo vivo.

e Analizar, reconocer e interpretar las formas, niveles y tonalidades que comprende la diversidad de la
anatomia humana mediante trabajo con modelo vivo.

e Analizar, reconocer e interpretar la anatomia humana y sus tonalidades de carnacion mediante trabajo con
modelo vivo del natural a través de las técnicas pictoricas

e Analizar, reconocer e interpretar la morfologia y anatomia humana mediante trabajo con modelo vivo del
natural a través del dibujo artistico.

e Analizar, reconocer e interpretar la anatomia humana y sus tonalidades de carnacion mediante trabajo con
modelo vivo del natural a través de las técnicas pictoricas.

e Analizar, reconocer e interpretar las formas, volimenes y tonalidades que comprende la diversidad de la
anatomia humana mediante trabajo con modelo vivo.

CON-8. Identificar los materiales, herramientas y procesos de creacion visual y espacial. Conocer las metodologias
creativas asociadas al taller artistico.
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e |dentificar los materiales, herramientas y procesos de creacion a desarrollar en los talleres de Dibujo.

e Conocer las metodologias creativas y procedimientos que se asocian a los talleres de Dibujo.

e |dentificar los materiales, herramientas y procesos de creacion a desarrollar en los talleres de Pintura.

e Conocer las metodologias creativas y procedimientos que se asocian a los talleres de Pintura.

e |[dentificar los materiales, herramientas y procesos de creacion a desarrollar en los talleres de Escultura.
e Conocer las metodologias creativas y procedimientos que se asocian a los talleres de Escultura.

o |[dentificar los materiales, herramientas y procesos de creacion a desarrollar en los talleres de Pintura.

e |dentificar los materiales, herramientas y procesos de creacion a desarrollar en los talleres de Dibujo.

e Conocer las metodologias creativas y procedimientos que se asocian a los talleres de Dibujo.

e |dentificar los materiales, herramientas y procesos de creacion a desarrollar en los talleres de Escultura.
e |dentificar los materiales, herramientas y procesos de creacion a desarrollar en los talleres de Pintura.

e Conocer las metodologias creativas y procedimientos que se asocian a los talleres de Pintura.

o |[dentificar los materiales, herramientas y procesos de creacion a desarrollar en los talleres de Escultura.
e Conocer las metodologias creativas y procedimientos que se asocian a los talleres de Escultura

e |[dentificar los materiales, herramientas y procesos de creacion a desarrollar en los talleres de Pintura.

CON-9. Distinguir las metodologias que propician la creacién e innovacién en disefio y proyectos multimedia.
Interpretar y aplicar las teorias estéticas y corrientes artisticas contemporaneas.

e |[dentificar y aplicar las metodologias que propician la creacién e innovacion en proyectos audiovisuales,
aplicando las teorias estéticas y corrientes artisticas contemporaneas.

e |dentificar y aplicar las metodologias que propician la creacién e innovacion en proyectos de Infografia,
aplicando las teorias estéticas y corrientes artisticas contemporaneas

e |[dentificar y aplicar las metodologias que propician la creacién e innovacion en proyectos de Infografia,
aplicando las teorias estéticas y corrientes artisticas contemporaneas.

e |dentificar y aplicar las metodologias que propician la creacién e innovacion en proyectos de Artes de
accion, aplicando las teorias estéticas y corrientes artisticas contemporaneas.

e |[dentificar y aplicar las metodologias que propician la creacién e innovacion en proyectos de Fotografia e
imagen digital, aplicando las teorias estéticas y corrientes artisticas contemporaneas.

e Identificar y aplicar las metodologias que propician la creacién e innovacion en proyectos de aplicaciones
interactivas, aplicando las teorias estéticas y corrientes artisticas contemporaneas.

o |[dentificar y aplicar las metodologias que propician la creacién e innovacion en proyectos de videoarte y arte
sonoro, aplicando las teorias estéticas y corrientes artisticas contemporaneas.

e |dentificar y aplicar las metodologias que propician la creacion e innovacién en proyectos de animacion,
aplicando las teorias estéticas y corrientes artisticas contemporaneas.

e |[dentificar y aplicar las metodologias que propician la creacién e innovacion en proyectos de Disefio,
aplicando las teorias estéticas y corrientes artisticas contemporaneas.

e |dentificar y aplicar las metodologias que propician la creacion e innovacion en proyectos de ilustracion,
aplicando las teorias estéticas y corrientes artisticas contemporaneas.

6.2 Habilidades:

HAB-1. Realizar propuestas artisticas originales en su area de estudio, integrando juicios propios y reflexion sobre
temas relevantes de indole académica, técnica, social, cientifica o estética.

e Realizar propuestas artisticas originales sobre mediacion cultural, integrando juicios propios y reflexion
sobre temas relevantes de indole académica, técnica, social, cientifica o estética.

o Realizar propuestas artisticas originales a partir del andlisis de la imagen y de la forma, integrando juicios
propios y reflexién sobre temas relevantes de indole académica, técnica, social, cientifica o estética.

e Realizar propuestas artisticas originales de instalaciones artisticas, integrando juicios propios y reflexion
sobre temas relevantes de indole académica, técnica, social, cientifica o estética.
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e Realizar propuestas artisticas originales en grabado y técnicas de reproduccion gréafica, integrando juicios
propios y reflexién sobre temas relevantes de indole académica, técnica, social, cientifica o estética.

o Realizar propuestas artisticas originales de intervencion artistica en el espacio publico, integrando juicios
propios y reflexion sobre temas relevantes de indole académica, técnica, social, cientifica o estética.

e Realizar propuestas artisticas originales en grabado y técnicas de reproduccion gréafica, integrando juicios
propios y reflexién sobre temas relevantes de indole académica, técnica, social, cientifica o estética.

o Realizar propuestas artisticas originales integradas en un proyecto artistico personal, integrando juicios
propios y reflexion sobre temas relevantes de indole académica, técnica, social, cientifica o estética.

HAB-2. Demostrar habilidad técnica en la practica artistica. Determinar fundamentos teéricos y metodoldgicos a
través de un lenguaje propio y una destreza técnica apropiada.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica acorde a los contenidos de la materia de Dibujo.
e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica acorde a los contenidos de la materia de Pintura.

e Determinar los fundamentos tedricos y metodolégicos concernientes a la materia de estudio e implementar
estos elementos en la practica artistica con un lenguaje propio y una destreza técnica apropiada.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica acorde a la creacion artistica en proyectos
multidisciplinares o de aprendizaje-servicio.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica acorde a los contenidos de la materia de Escultura.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica acorde a la creacion artistica en proyectos
multidisciplinares o de aprendizaje-servicio.

e Determinar los fundamentos teéricos y metodoldgicos concernientes a la materia de estudio e implementar
estos elementos en la practica artistica con un lenguaje propio y una destreza técnica apropiada.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica digital acorde a los contenidos relacionados con la
creacion tecnolégica en proyectos artisticos de disefio, de arte sonoro, de imagen digital y audiovisuales.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica digital acorde a los contenidos relacionados con la
creacion tecnoldgica en proyectos artisticos de disefio, de arte sonoro, de imagen digital y audiovisuales.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica acorde a la creacion artistica en proyectos
multidisciplinares o de aprendizaje-servicio.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica digital acorde a los contenidos relacionados con la
creacion tecnoldgica en proyectos artisticos de disefio, de arte sonoro, de imagen digital y audiovisuales.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica digital acorde a los contenidos relacionados con la
creacion tecnolégica en proyectos artisticos de disefio, de arte sonoro, de imagen digital y audiovisuales.

e Determinar los fundamentos teéricos y metodoldgicos concernientes a la materia de estudio e implementar
estos elementos en la practica artistica con un lenguaje propio y una destreza técnica apropiada

HAB-3. Crear y representar ideas, discursos y reflexiones a través de la creacién grafica, el dibujo y el grabado.
Proponer soluciones técnicas que respondan a la resoluciond e problemas en la disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones a través de la creacion grafica y el dibujo. Proponer
soluciones técnicas que respondan a la resolucién de problemas en la disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones a través de la creacion grafica y el dibujo. Proponer
soluciones técnicas que respondan a la resolucion de problemas en la disciplina de estudio

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones como resultado de la sintesis e interpretacion de
imagenes y formas a través de la creacion grafica y el dibujo. Proponer soluciones técnicas que respondan
a la resolucion de problemas en la disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones a través del grabado y las técnicas de reproduccion
grafica. Proponer soluciones técnicas que respondan a la resolu-cion de problemas en la disciplina de
estudio.

e Plasmar ideas en obra gréfica y seriada en cone-xion al discurso artistico reflexivo presentando el proceso
de produccién completo, de forma que responda a las so-luciones técnicas solicitadas en la materia de
estudio.

e Representar a través de la creacion grafica y el dibujo, discursos y proyectos personales cuya base se re-
lacione total o parcialmente con soluciones técnicas grafi-cas o de dibujo
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e Componer ideas y reflexiones a través de la crea-cion gréfica y el dibujo con caracter multidisciplinar con
soluciones técnicas de nivel técnico apropiado.

e Representar a través de la creacién grafica y el dibujo, discursos y proyectos personales cuya base se re-
lacione total o parcialmente con soluciones técnicas grafi-cas o de dibujo.

e Crear y representar ideas y reflexiones a través de la creacion grafica y el dibujo con caracter
multidisciplinar con soluciones técnicas de nivel técnico apropiado.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones a través del grabado y las técnicas de reproduccion
grafica. Proponer soluciones técnicas que respondan a la resolucion de problemas en la disciplina de
estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones a través del grabado y las técnicas de reproduccion
gréfica. Proponer soluciones técnicas que respondan a la resolucién de problemas en la disciplina de
estudio.

HAB-4. Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de la Escultura, la intervencion en el espacio y
la intervencion artistica en el contexto social. Proponer soluciones técnicas que respondan a la resolucion de
problemas en la disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través del modelado o talla de esculturas, proponiendo
soluciones técnicas de problemas en la disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexio-nes, a través de la intervencion en el espacio expositivo y el
entorno urbano o rural, proponiendo soluciones técni-cas de problemas en la disciplina de estudio.

e Componer discursos y reflexiones que se integren en proyectos de arte contemporaneo a través de la
intervencion artistica en el espacio, en un contexto de colaboracion artistica de grupo o equipo. Proponer
soluciones técnicas que respondan a la resolucién de problemas en la disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de la intervencion artistica en el contexto social.
Proponer soluciones técnicas que respondan a la resolucion de problemas en la disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través del modelado o talla de esculturas, proponiendo
soluciones técnicas de problemas en la disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de la intervencion en el espacio expositivo y el
entorno urbano o rural, proponiendo soluciones técnicas de problemas en la disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través del modelado o talla de esculturas, proponiendo
soluciones técnicas de problemas en la disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de la intervencion en el espacio expositivo y el
entorno urbano o rural, proponiendo soluciones técnicas de problemas en la disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de la intervencion artistica en el contexto social.
Proponer soluciones técnicas que respondan a la resolucion de problemas en la disciplina de estudio.

HAB-5. Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de la pintura, la composicion, la materia, el color
y los géneros pictoéricos. Proponer soluciones técnicas que respondan a la resolucion de problemas en la disciplina
de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de las técnicas, los materiales y los
procedimientos en Pintura, proponiendo soluciones técnicas que respondan a problemas en la disciplina de
estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de los géneros pictéricos, proponiendo
soluciones técnicas que respondan a problemas en la disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de las técnicas, la composicion pictorica, el color
y la materia en Pintura, proponiendo soluciones téc-nicas que respondan a problemas en la disciplina de
estudio

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de las técnicas, los materiales y los
procedimientos en Pintura, proponiendo soluciones técnicas que respondan a problemas en la disciplina de
estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de las técnicas, la composicion pictorica, el color
y la materia en Pintura, proponiendo soluciones técnicas que respondan a problemas en la disciplina de
estudio.

HAB-6. Idear y realizar propuestas de creacion digital. Utilizar adecuadamente los materiales, dispositivos y

aplicaciones tecnoldgicas relacionadas con el audiovisual, la fotografia, el disefio, la infografia, la animacion y la
ilustracién. Proponer soluciones técnicas que respondan a la resolucion de problemas en la disciplina de estudio.
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e |dear y realizar propuestas de creacion digital. Utilizar adecuadamente los materiales, dispositivos y
aplicaciones tecnoldgicas relacionadas con la creacion audiovisual y el arte sonoro. Proponer soluciones
técnicas que respondan adecuadamente a la resolucién de problemas en la disciplina de estudio.

e |dear y realizar propuestas de creacion digital. Utilizar adecuadamente los materiales, dispositivos y
aplicaciones tecnoldgicas relacionadas con la infografia y el disefio. Proponer soluciones técnicas que
respondan adecuadamente a la resolucion de problemas en la disciplina de estudio

e |[dear y realizar propuestas de creacion digital. Utilizar adecuadamente los materiales, dispositivos y
aplicaciones tecnoldgicas relacionadas con la infografia y el disefio. Proponer soluciones técnicas que
respondan adecuadamente a la resolucion de problemas en la disciplina de estudio.

e |dear y realizar propuestas de creacion digital. Utilizar adecuadamente los materiales, dispositivos y
aplicaciones tecnoldgicas relacionadas con la creacion de aplicaciones interactivas y el disefio multimedia.
Proponer soluciones técnicas que respondan adecuadamente a la resolucion de problemas en la disciplina
de estudio.

e |dear y realizar propuestas de creacion digital utilizando adecuadamente los materiales, dispositivos y
aplicaciones tecnoldgicas relacionadas con la animacion. Proponer soluciones técnicas que respondan
adecuadamente a la resolucion de problemas en la disciplina de estudio.

e |dear y realizar propuestas de creacion analdgica y digital. Utilizar adecuadamente los materiales,
dispositivos y aplicaciones tecnolégicas relacionadas con la ilustracién. Proponer soluciones técnicas que
respondan adecuadamente a la resolucion de problemas en la disciplina de estudio.

HAB-7. Interpretar las metodologias y habilidades necesarias para la creacion artistica a través de la accién
performativa, el arte sonoro y del movimiento. Gestionar las producciones artisticas efimeras, interactivas y
estrategias de registro de la accion artistica.

e Interpretar las metodologias y habilidades necesarias para la creacion artistica a través de la accion
performativa, el arte sonoro y el movimiento, gestionando las producciones artisticas efimeras y estrategias
de registro de la accion artistica.

e Interpretar las metodologias y habilidades necesarias para la creacion artistica digital a través de la
construccion y/o interpretacion del movimiento con una intencidn expresiva o narrativa.

e Interpretar las metodologias y habilidades necesarias para la creacion artistica a través de la accion
performativa y el movimiento, gestionando las producciones artisticas efimeras e interactivas y su registro.

e Interpretar las metodologias y habilidades necesarias para la creacion artistica a través de la creacion o
registro de imagen de la accion performativa o del movimiento con una intencion artistica.

e Interpretar las metodologias y habilidades necesarias para la creacion artistica digital a través de la
construccion y/o interpretacién del movimiento con una intencion expresiva o narrativa.

HAB-8. Demostrar el uso del vocabulario y de conceptos inherentes a cada técnica artistica particular. Conocer el
lenguaje creativo especifico, de produccion y de técnicas artisticas.

e Demostrar el uso del vocabulario y de conceptos inherentes a las técnicas, metodologias y estéticas
desarrolladas en las distintas corrientes y movimientos artisticos desde el siglo XIX a las tltimas tendencias
de Arte. Conocer el lenguaje creativo especifico y de produccion artistica.

e Demostrar el uso del vocabulario y de conceptos inherentes a las técnicas y metodologias desarrolladas en
el proyecto artistico. Conocer el lenguaje creativo especifico y de produccion artistica.

e Demostrar el uso del vocabulario y de conceptos inherentes a las técnicas, metodologias y estéticas
desarrolladas en las distintas corrientes y movimientos artisticos desde el siglo XIX a las tltimas tendencias
de Arte. Conocer el lenguaje creativo especifico y de produccion artistica

e Demostrar el uso del vocabulario y de conceptos inherentes a cada discurso artistico. Conocer el lenguaje
creativo especifico, de produccion y de técnicas artisticas.

e Demostrar el uso del vocabulario y de conceptos inherentes a las técnicas y metodologias desarrolladas en
grabado, estampacion y reproduccion grafica. Conocer el lenguaje creativo especifico y de produccion
artistica.

e Demostrar el uso del vocabulario y de conceptos inherentes a las técnicas y metodologias desarrolladas en
grabado, estampacion y reproduccion grafica. Conocer el lenguaje creativo especifico y de produccion
artistica.

6.3 Competencias:
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CTR-1. Valores democraticos y sostenibilidad. Desarrollar el compromiso con la sociedad en la que vivimos para
que ésta prospere a través de las dimensiones de los valores democraticos y de la sostenibilidad (materializada en

el marco global que la defina en cada momento).
e Tener una vision sistémica del funcionamiento de nuestra sociedad, en concreto del sistema democratico y
de los derechos fundamentales en los que se basa.

e Tratar con respeto y en igualdad a todas las personas.

e Desarrollar el compromiso con la sociedad en la que vivimos para que ésta prospere a través de las
dimensiones de los valores democraticos y de la sostenibilidad en el contexto de la materia de estudio.

e Valores democréticos y sostenibilidad. Desarrollar el compromiso con la sociedad en la que vivimos para
que ésta prospere a través de las dimensiones de los valores democraticos y de la sostenibilidad en el

contexto de la materia de estudio.
e Desarrollar el compromiso con la sociedad en la que vivimos para que ésta prospere a través de las
dimensiones de los valores democraticos y de la sostenibilidad en el contexto de la materia de estudio.
CTR-2. Trabajo en equipo. Colaborar activamente con un grupo de personas para lograr una meta comin sumando
los diferentes talentos.
e Colaborar activamente con un grupo de personas para lograr una meta coman sumando los diferentes

talentos.
e Trabajo en equipo. Colaborar activamente con un grupo de personas para lograr una meta comin sumando

los diferentes talentos.
e Cooperar con personas con un fin unanime.
e Definir de manera conjunta los objetivos del equipo.

CTR-3. Pensamiento critico. Razonar de manera reflexiva sobre un tema siendo capaz de deliberar sobre su
validez sometiendo las convicciones propias y externas a debate.
e Profundizar en un tema que implique varias légicas distintas, sabiendo limitar la extrapolacion directa de los
conceptos, metodologias e informaciones en las que hemos sido entrenados.
e Razonar de manera reflexiva sobre un tema siendo capaz de deliberar sobre su validez sometiendo las
convicciones propias y externas a debate.
e |dentificar y evaluar posibles consecuencias de nuestras decisiones, asi como proponer alternativas
razonadas ante una determinada situacion, evento o concepto.

CTR-4. Inteligencia emocional. Comprender y regular las emociones propias y las de los demas para interactuar y
participar de una manera eficaz y constructiva en la vida social y profesional.

e Comunicar de forma eficaz, efectiva y afectiva con una o varias personas.
e |[dentificar las emociones que suceden en el interior de cada uno para saber gestionarlas adecuadamente
afrontando el estrés y la frustracion.
e Presentar una actitud positiva y constructiva ante las diferentes situaciones.
e Comprender y regular las emociones propias y las de los demas para interactuar y participar de una manera
eficaz y constructiva en la vida social y profesional.
CTR-5. Innovacion y creatividad. Disefiar y realizar una tarea nueva o un proyecto de forma diferente utilizando
creatividad y curiosidad para aportar valor con actitud emprendedora.
e Proponer proyectos nuevos desarrollados mediante creatividad y curiosidad.
e Disefiar y realizar una tarea nueva o un proyecto de forma diferente utilizando creatividad y curiosidad para

aportar valor con actitud emprendedora.
e Disefiar y realizar una tarea nueva o un proyecto de forma diferente utilizando creatividad y curiosidad para

aportar valor con actitud em-prendedora.
e Mostrar iniciativa y ser capaz de proponer un plan de accion.

CTR-6. Autoaprendizaje permanente. Utilizar el aprendizaje de forma continuada y desarrollar estrategias de
aprendizaje autonomo y flexible a lo largo y ancho de la vida para formar parte de una ciudadania activa, motivada

e integrada favoreciendo la mejora de empleo o el desarrollo personal.
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e Utilizar el aprendizaje de forma continuada y desarrollar estrategias de aprendizaje autonomo y flexible a lo
largo y ancho de la vida para formar parte de una ciudadania activa, motivada e integrada favoreciendo la
mejora de empleo o el desarrollo personal.

e Utilizar de manera segura y critica las tecnologias de la sociedad de la informacion para el trabajo, el ocio y
la comunicacion.

e Disefiar y desarrollar estrategias de aprendizaje propias para ampliar lo aprendido segun las necesidades
personales y profesionales.

CTR-7. Comunicacion. Exponer o defender oralmente y por escrito con claridad, problemas complejos y proyectos
dentro de su campo de estudio.

e Comunicacion. Exponer o defender oralmente y por escrito con claridad, problemas complejos y proyectos
dentro de su campo de estudio

e Comunicacion. Exponer o defender oralmente y por escrito con claridad, problemas complejos y proyectos
dentro de su campo de estudio.

CTR-8. Comunidad. Adaptarse a nuevas situaciones en igualdad, realizando una labor creativa de acuerdo con los
derechos fundamentales y de igualdad entre personas, independientemente de su género, cultura, creencias
religiosas o condiciones fisicas.

e Comunidad. Adaptarse a nuevas situaciones en igualdad, realizando una labor creativa de acuerdo con los
derechos fundamentales y de igualdad entre personas, independiente de su género, cultura, creencias
religiosas o condiciones fisicas.

e Adaptarse a nuevas situaciones en igualdad, realizando una labor creativa de acuerdo con los derechos
fundamentales y de igualdad entre personas, independiente de su género, cultura, creencias religiosas o
condiciones fisicas.

7. ESTRUCTURA DE LA TITULACION

Mdédulo Mod 1. Fundamentos y procesos para la creacion artistica. (120 ECTS)

Materia Mal. Expresion artistica transversal (36 ECTS)

Asignaturas Fundamentos de Dibujo | (6 ECTS)
Fundamentos de Pintura | (6 ECTS)
Fundamentos de Dibujo Il (6 ECTS)
Fundamentos de Escultura | (6 ECTS)
Fundamentos de Pintura Il (6 ECTS)

Fundamentos de Escultura Il (6 ECTS)

Materia Ma2. Formacion basica en Dibujo (24 ECTS)

Asignaturas Procesos de mediacion cultural para la creacion artistica (6 ECTS)
Analisis de la imagen y de la forma (6 ECTS)
Dibujo de modelo vivo | (6 ECTS)

Dibujo de modelo vivo Il (6 ECTS)

Materia Ma3. Formacion basica en creacion digital (24 ECTS)
Asignaturas Imagen y lenguaje audiovisual (6 ECTS)

Fundamentos de infografia y disefio | (6 ECTS)
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Fundamentos de infografia y disefio Il (6 ECTS)

Taller de fotografia e imagen digital | (6 ECTS)

Materia Ma4. Formacion basica en Escultura (18 ECTS)
Asignaturas Materiales y procedimientos escultéricos (6 ECTS)
Lenguajes y técnicas escultéricas (6 ECTS)

Creacion escultdrica y discurso artistico (6 ECTS)

Materia Ma5. Formacion basica en Pintura (18 ECTS)
Asignaturas Técnicas pictéricas, materiales y procedimientos | (6 ECTS)
Lenguajes Pictoricos | (6 ECTS)

Lenguajes Pictéricos Il (6 ECTS)

Médulo Mad 2. Formacion complementaria a la creacion artistica. (12 ECTS)

Materia Ma6. Estética e Historia del Arte (12 ECTS)
Asignaturas Historia del Arte. Ultimas tendencias artisticas y ecosistemas del arte. (6 ECTS)

Arte y pensamiento. Estética (6 ECTS)

Mdédulo Mad. 3. Metodologia proyectual en la creacion artistica. (54 ECTS)

Materia Ma7. Metodologia y Procedimientos. Creacion y proyectos. (54 ECTS)
Asignaturas Obra gréfica y arte seriado (6 ECTS)

Metodologia de proyectos. Espacio | (6 ECTS)

Metodologia de proyectos. Imagen (6 ECTS)

Proyectos de dibujo multidisciplinares | (6 ECTS)

Disefio y gestion del espacio expositivo (6 ECTS)

Proyectos de dibujo multidisciplinares Il (6 ECTS)

Proyectos pictéricos (6 ECTS)

Metodologia de proyectos. Espacio Il (6 ECTS)

Pintura mural (6 ECTS)

Médulo Mad. 4. Procesos especializados en creacion artistica. (114 ECTS)
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Materia Mal0. Especializacion en creacion escultorica. (12 ECTS)
Asignaturas Instalaciones (6 ECTS)

Arte, entorno y espacio publico (6 ECTS)

Materia Mall. Especializacion en creacion pictorica. (12 ECTS)
Asignaturas Taller de pintura del natural (6 ECTS)

Técnicas pictoéricas, materiales y procedimientos Il (6 ECTS)

Materia Mal2. Especializacion conceptual complementaria. (30 ECTS)
Asignaturas Procesos psicoldgicos en las Bellas Artes (6 ECTS)

Historia del Arte. Siglos XIX-XX. (6 ECTS)

Historia del Arte y medios de masas (6 ECTS)

Taller de comisariado (6 ECTS)

Historia de las ideas estéticas (6 ECTS)

Materia Ma8. Especializacién en creacion digital e intermedia. (48 ECTS)
Asignaturas Artes de accion (6 ECTS)

Creacion de aplicaciones interactivas (6 ECTS)

Taller de videoarte y arte sonoro (6 ECTS)

Animacion 2D y 3D (6 ECTS)

Taller de disefio grafico | (6 ECTS)

Taller de disefio grafico Il (6 ECTS)

Taller de fotografia e imagen digital Il (6 ECTS)

Taller de ilustracién (6 ECTS)

Materia Ma9. Especializacién en creacion grafica y seriada. (12 ECTS)
Asignaturas Taller de grabado | (6 ECTS)

Taller de grabado Il (6 ECTS)

Mdédulo Mad. 5. Interdisciplinar. (12 ECTS)

Materia Mal3. Interdisciplinar. (12 ECTS)
Asignaturas Interdisciplinar (6 ECTS)

Interdisciplinar (6 ECTS)
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Mdédulo Mod. 6. Practicas Externas y Trabajo Fin de Grado (12 ECTS)

Materia Mal4. Practicas Externas. (6 ECTS)

Asignaturas Practicas Externas (6 ECTS)

Materia Mal5. Trabajo Fin de Grado. (6 ECTS)

Asignaturas Trabajo Fin de Grado (6 ECTS)

8. DEFINICION DE LAS ASIGNATURAS

Mdédulo Mod 1. Fundamentos y procesos para la creacion artistica.
Materia Mal. Expresion artistica transversal
Asignatura Nombre Fundamentos de Dibujo |
Nombre en Inglés Fundamentals of Drawing |
Tipologia Formacion basica

Ambito (si FB) Historia del arte y de la expresion artistica, y bellas

artes
Curso Primer curso
Semestre o Semestres Primer semestre
Mencién Dual No
ECIS 6
Idioma Espafiol
Modalidad Presencial
Punto Control
vAirnecautlj;d(;onocimiento Dibujo
Observaciones
Asignatura Nombre Fundamentos de Pintura |
Nombre en Inglés Fundamentals of Painting |
Tipologia Formacion bésica

Ambito (si FB) Historia del arte y de la expresion artistica, y bellas

artes
Curso Primer curso
Semestre o Semestres Primer semestre
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Mencion Dual No
ECTS 6
Idioma Espafiol
Modalidad Presencial

Punto Control

Area de conocimiento

vinculada Pintura
Observaciones

Asignatura Nombre Fundamentos de Dibujo Il
Nombre en Inglés Fundamentals of Drawing Il
Tipologia Formacion bésica

Ambito (si FB) Historia del arte y de la expresion artistica, y bellas

artes
Curso Primer curso
Semestre o Semestres Segundo semestre
Mencion Dual No
ECTS 6
Idioma Espafiol
Modalidad Presencial
Punto Control
VAirne(?utlj:d(;onocimiento Dibujo
Observaciones
Asignatura Nombre Fundamentos de Escultura |
Nombre en Inglés Fundamentals of Sculpture |
Tipologia Formacion basica

Ambito (si FB) Historia del arte y de la expresion artistica, y bellas

artes
Curso Primer curso
Semestre o Semestres Segundo semestre
Mencion Dual No
ECTS 6

Idioma
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Modalidad Presencial
Punto Control

Area de conocimiento

vinculada Escultura
Observaciones

Asignatura Nombre Fundamentos de Pintura Il
Nombre en Inglés Fundamentals of Painting Il
Tipologia Formacion bésica

Ambito (si FB) Historia del arte y de la expresion artistica, y bellas

artes
Curso Primer curso
Semestre o Semestres Segundo semestre
Mencion Dual No
ECTS 6
Idioma Espafiol
Modalidad Presencial
Punto Control
VAirneCautlj:d(;onocimiento Pintura
Observaciones
Asignatura Nombre Fundamentos de Escultura Il
Nombre en Inglés Fundamentals of Sculpture Il
Tipologia Formacion béasica

Ambito (si FB) Historia del arte y de la expresion artistica, y bellas

artes
Curso Segundo curso
Semestre o Semestres Primer semestre
Mencion Dual No
ECTS 6
Idioma Espafiol
Modalidad Presencial
Punto Control
Area de conocimiento Escultura

vinculada

Pagina 16 de 76



PROYECTO FORMATIVO PARA TITULACIONES OFICIALES DE GRADO ADAPTADAS

%as  Universidad

1542

Materia

Asignatura

Asignatura

Asignatura

Zaragoza

Observaciones

Ma2. Formacién basica en Dibujo

Nombre

Nombre en Inglés

Tipologia
Ambito (si FB)

Curso

Semestre o Semestres
Mencion Dual

ECTS

Idioma

Modalidad

Punto Control

Area de conocimiento
vinculada

Observaciones
Nombre
Nombre en Inglés

Tipologia
Ambito (si FB)

Curso

Semestre o Semestres
Mencion Dual

ECTS

Idioma

Modalidad

Punto Control

Area de conocimiento
vinculada

Observaciones

Nombre

AL RD 822/2021

Procesos de mediacion cultural para la creacion
artistica

Processes of cultural mediation for artistic creation.
Formacioén basica

Historia del arte y de la expresion artistica, y bellas
artes

Primer curso
Primer semestre
No

6

Presencial

Pensamiento critico

Dibujo

Andlisis de la imagen y de la forma
Image and shape analysis
Formacion basica

Historia del arte y de la expresion artistica, y bellas
artes

Primer curso
Segundo semestre
No

6

Espariol

Presencial

Dibujo

Dibujo de modelo vivo |
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— e . PROYECTO FORMATIVO PARA TITULACIONES OFICIALES DE GRADO ADAPTADAS
i2s  Universidad AL RD 822/2021
101 Zaragoza

1542

Nombre en Inglés Live model drawing |
Tipologia Obligatoria

Ambito (si FB)

Curso Segundo curso
Semestre o Semestres Primer semestre
Mencion Dual No

ECTS 6

Idioma Espafiol
Modalidad Presencial

Punto Control

Area de conocimiento

vinculada Dibujo
Observaciones
Asignatura Nombre Dibujo de modelo vivo I
Nombre en Inglés Live model drawing Il
Tipologia Obligatoria
Ambito (si FB)
Curso Segundo curso
Semestre o Semestres Segundo semestre
Mencion Dual No
EECNS 6
Idioma Espariol
Modalidad Presencial
Punto Control
Area de conocimiento
vinculada
Observaciones
Materia Ma3. Formacioén basica en creacion digital
Asignatura Nombre Imagen y lenguaje audiovisual
Nombre en Inglés Image and audiovisual language
Tipologia Formacion bésica

Historia del arte y de la expresion artistica, y bellas

Ambito (si FB) artes
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PROYECTO FORMATIVO PARA TITULACIONES OFICIALES DE GRADO ADAPTADAS

s Universidad

il Zaragoza

1542

Asignatura

Asignatura

Curso

Semestre o Semestres
Mencion Dual

ECIS

Idioma

Modalidad

Punto Control

Area de conocimiento
vinculada

Observaciones
Nombre

Nombre en Inglés
Tipologia

Ambito (si FB)
Curso

Semestre o Semestres
Mencién Dual
ECTS

Idioma
Modalidad

Punto Control

Area de conocimiento
vinculada

Observaciones
Nombre

Nombre en Inglés
Tipologia

Ambito (si FB)

Curso

Semestre o Semestres
Mencion Dual

EGIS

AL RD 822/2021

Segundo curso
Primer semestre
No

6

Espariol
Presencial

Innovacion y creatividad

Dibujo

Fundamentos de infografia y disefio |
Fundamentals of computer graphics and design |

Obligatoria

Segundo curso
Primer semestre
No

6

Espariol

Presencial

Dibujo

Fundamentos de infografia y disefio Il
Fundamentals of computer graphics and design Il

Obligatoria

Segundo curso
Segundo semestre
No

6
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PROYECTO FORMATIVO PARA TITULACIONES OFICIALES DE GRADO ADAPTADAS

s Universidad

il Zaragoza

1542

Asignatura

Materia

Asignatura

Idioma
Modalidad
Punto Control

Area de conocimiento
vinculada

Observaciones
Nombre

Nombre en Inglés
Tipologia

Ambito (si FB)
Curso

Semestre o Semestres
Mencion Dual
ECTS

Idioma
Modalidad

Punto Control

Area de conocimiento
vinculada

Observaciones

Ma4. Formacion basica en Escultura

Nombre

Nombre en Inglés
Tipologia

Ambito (si FB)

Curso

Semestre o Semestres
Mencion Dual

ECIS

Idioma

Modalidad

Punto Control

AL RD 822/2021

Espafiol

Presencial

Dibujo

Taller de fotografia e imagen digital |
Photography and Digital Imaging Workshop |

Obligatoria

Tercer curso
Segundo semestre
No

6

Espafiol

Presencial

Dibujo

Materiales y procedimientos escultéricos

Sculptural materials and procedures

Obligatoria

Primer curso
Primer semestre
No

6

Espafiol

Presencial
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PROYECTO FORMATIVO PARA TITULACIONES OFICIALES DE GRADO ADAPTADAS

%as  Universidad

Zaragoza

1542

Area de conocimiento vinculada

Observaciones

AL RD 822/2021

Escultura

Asignatura Nombre Lenguajes y técnicas escultéricas
Nombre en Inglés Sculptural languages and techniques
Tipologia Obligatoria
Ambito (si FB)
Curso Segundo curso
Semestre o Semestres Segundo semestre
Mencién Dual No
ECIS 6
Idioma Espafiol
Modalidad Presencial
Punto Control
Area de conocimiento vinculada Escultura
Observaciones
Asignatura Nombre Creacion escultorica y discurso artistico
Nombre en Inglés Sculptural creation and artistic discourse
Tipologia Obligatoria
Ambito (si FB)
Curso Cuarto curso
Semestre o Semestres Primer semestre
Mencion Dual No
ECTS 6
Idioma Espafiol
Modalidad Presencial
Punto Control
Area de conocimiento vinculada Escultura
Observaciones
Materia Ma5. Formacion basica en Pintura
Asignatura Nombre Técnicas pictoricas, materiales y procedimientos |

Nombre en Inglés Painting techniques, materials and procedures |
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PROYECTO FORMATIVO PARA TITULACIONES OFICIALES DE GRADO ADAPTADAS

s Universidad

il Zaragoza

1542

Asignatura

Asignatura

Tipologia

Ambito (si FB)

Curso

Semestre o Semestres
Mencion Dual

ECTS

Idioma

Modalidad

Punto Control

Area de conocimiento vinculada
Observaciones
Nombre

Nombre en Inglés
Tipologia

Ambito (si FB)

Curso

Semestre o Semestres
Mencion Dual

ECTS

Idioma

Modalidad

Punto Control

Area de conocimiento vinculada
Observaciones
Nombre

Nombre en Inglés
Tipologia

Ambito (si FB)

Curso

Semestre o Semestres
Mencién Dual

ECTS

AL RD 822/2021

Obligatoria

Primer curso
Primer semestre
No

6

Espariol

Presencial

Democracia y sostenibilidad

Pintura

Lenguajes Pictdricos |
Pictorial Languages |

Obligatoria

Segundo curso
Primer semestre
No

6

Espafiol

Presencial

Pintura

Lenguajes Pictoricos Il
Pictorial Languages Il

Obligatoria

Segundo curso
Segundo semestre
No

6
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1542

Mo6dulo

Materia

Asignatura

Asignatura

PROYECTO FORMATIVO PARA TITULACIONES OFICIALES DE GRADO ADAPTADAS

%5 Universidad
Zaragoza

Idioma

Modalidad

Punto Control

AL RD 822/2021

Presencial

Democracia y sostenibilidad

Area de conocimiento vinculada Pintura

Observaciones

Ma6. Estética e Historia del Arte

Nombre

Nombre en Inglés
Tipologia

Ambito (si FB)

Curso

Semestre o Semestres
Mencion Dual

ECTS

Idioma

Modalidad

Punto Control

Area de conocimiento
vinculada

Observaciones
Nombre

Nombre en Inglés
Tipologia

Ambito (si FB)

Curso

Semestre o Semestres
Mencién Dual

ECTS

Idioma

Maod 2. Formacion complementaria a la creacion artistica.

Historia del Arte. Ultimas tendencias artisticas y
ecosistemas del arte.

Art History. Latest artistic trends and art ecosystems.
Formacion basica

Historia del arte y de la expresion artistica, y bellas artes
Primer curso

Segundo semestre

No

6

Espafiol

Presencial

Inteligencia emocional

Historia del Arte

Arte y pensamiento. Estética
Art and thought. Aesthetics

Obligatoria

Tercer curso
Primer semestre
No

6

Espafiol
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PROYECTO FORMATIVO PARA TITULACIONES OFICIALES DE GRADO ADAPTADAS

s Universidad

il Zaragoza

1542

Mo6dulo

Materia

Asignatura

Asignatura

Modalidad
Punto Control

Area de conocimiento
vinculada

Observaciones

AL RD 822/2021

Presencial

(1) Pensamiento critico; y (2) Inteligencia emocional

Estética y Teoria de las Artes

Maod. 3. Metodologia proyectual en la creacion artistica.

Ma7. Metodologia y Procedimientos. Creacion y proyectos.

Nombre

Nombre en Inglés
Tipologia

Ambito (si FB)

Curso

Semestre o Semestres
Mencion Dual

ECTS

Idioma

Modalidad

Punto Control

Area de conocimiento vinculada
Observaciones
Nombre

Nombre en Inglés
Tipologia

Ambito (si FB)

Curso

Semestre o Semestres
Mencion Dual

ECTS

Idioma

Modalidad

Obra gréfica y arte seriado
Graphic work and serial art

Obligatoria

Segundo curso
Segundo semestre
No

6

Presencial

Dibujo

Metodologia de proyectos. Espacio |
Project methodology. Space |

Obligatoria

Tercer curso
Primer semestre
No

6

Espafiol

Presencial
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PROYECTO FORMATIVO PARA TITULACIONES OFICIALES DE GRADO ADAPTADAS

s Universidad

il Zaragoza

1542

Asignatura

Asignatura

Asignatura

Punto Control

Area de conocimiento vinculada
Observaciones
Nombre

Nombre en Inglés
Tipologia

Ambito (si FB)

Curso

Semestre o Semestres
Mencion Dual

ECTS

Idioma

Modalidad

Punto Control

Area de conocimiento vinculada
Observaciones
Nombre

Nombre en Inglés
Tipologia

Ambito (si FB)

Curso

Semestre o Semestres
Menci6n Dual

ECTS

Idioma

Modalidad

Punto Control

Area de conocimiento vinculada
Observaciones
Nombre

Nombre en Inglés

Tipologia

AL RD 822/2021

Escultura

Metodologia de proyectos. Imagen
Project methodology. Image

Obligatoria

Tercer curso
Primer semestre
No

6

Espafiol

Presencial

Pintura

Proyectos de dibujo multidisciplinares |
Multidisciplinary drawing projects |

Obligatoria

Tercer curso
Primer semestre
No

6

Espafiol
Presencial
Trabajo en equipo

Dibujo

Disefio y gestion del espacio expositivo

Design and management of the exhibition space

Obligatoria
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PROYECTO FORMATIVO PARA TITULACIONES OFICIALES DE GRADO ADAPTADAS

s Universidad

il Zaragoza

1542

Asignatura

Asignatura

Ambito (si FB)

Curso

Semestre o Semestres
Mencion Dual

ECIS

Idioma

Modalidad

Punto Control

Area de conocimiento vinculada
Observaciones
Nombre

Nombre en Inglés
Tipologia

Ambito (si FB)

Curso

Semestre o Semestres
Mencion Dual

ECTS

Idioma

Modalidad

Punto Control

Area de conocimiento vinculada
Observaciones
Nombre

Nombre en Inglés
Tipologia

Ambito (si FB)

Curso

Semestre o Semestres
Mencion Dual

ECTS

AL RD 822/2021

Tercer curso

Segundo semestre

No

6

Espafiol

Presencial

Innovacion y creatividad

Escultura

Proyectos de dibujo multidisciplinares I
Multidisciplinary drawing projects Il

Obligatoria

Tercer curso
Segundo semestre
No

6

Espaiiol

Presencial

Dibujo

Proyectos pictéricos
Pictorial projects

Obligatoria

Tercer curso
Segundo semestre
No

6
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PROYECTO FORMATIVO PARA TITULACIONES OFICIALES DE GRADO ADAPTADAS

s Universidad

il Zaragoza

1542

Asignatura

Asignatura

Idioma

Modalidad

Punto Control

Area de conocimiento vinculada
Observaciones

Nombre

Nombre en Inglés

Tipologia

Ambito (si FB)

Curso

Semestre o Semestres

Mencién Dual

ECTS

Idioma

Modalidad

Punto Control

Area de conocimiento vinculada
Observaciones

Nombre

Nombre en Inglés

Tipologia

Ambito (si FB)

Curso

Semestre o Semestres

Mencion Dual

ECTS

Idioma

Modalidad

Punto Control

Area de conocimiento vinculada

Observaciones

AL RD 822/2021

Espariol

Presencial

Pintura

Metodologia de proyectos. Espacio |l
Project methodology. Space Il

Obligatoria

Cuarto curso
Primer semestre
No

6

Espariol

Presencial

Escultura

Pintura mural
Mural painting

Obligatoria

Cuarto curso
Segundo semestre
No

6

Espafiol
Presencial

Trabajo en equipo

Pintura
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1542

Médulo

Materia

Asignatura

Asignatura

Materia

Asignatura

PROYECTO FORMATIVO PARA TITULACIONES OFICIALES DE GRADO ADAPTADAS

%5 Universidad
Zaragoza

Méd. 4. Procesos especializados en creacion artistica.

Mal0. Especializacion en creacion escultérica.

Nombre

Nombre en Inglés
Tipologia

Ambito (si FB)

Curso

Semestre o Semestres
Menci6n Dual

ECTS

Idioma

Modalidad

Punto Control

Area de conocimiento vinculada
Observaciones
Nombre

Nombre en Inglés
Tipologia

Ambito (si FB)

Curso

Semestre o Semestres
Mencion Dual

ECTS

Idioma

Modalidad

Punto Control

Area de conocimiento vinculada

Observaciones

AL RD 822/2021

Instalaciones
Installations

Optativa

Cuarto curso
Primer semestre
No

6

Espariol

Presencial

Escultura

Arte, entorno y espacio publico

Art, environment and public space

Optativa

Cuarto curso

Segundo semestre

No

Espariol

Presencial

Escultura

Mall. Especializacion en creacion pictorica.

Nombre Taller de pintura del natural
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%as  Universidad

Zaragoza

1542

Nombre en Inglés
Tipologia

Ambito (si FB)
Curso

Semestre o Semestres

AL RD 822/2021

Natural painting workshop

Optativa

Tercer curso

Primer semestre

Mencion Dual No

ECTS 6

Idioma Espafiol
Modalidad Presencial
Punto Control

Area de conocimiento vinculada Pintura

Observaciones

Asignatura Nombre Técnicas pictéricas, materiales y procedimientos Il
Nombre en Inglés Painting techniques, materials and procedures Il
Tipologia Optativa
Ambito (si FB)
Curso Cuarto curso
Semestre o Semestres Segundo semestre
Mencion Dual No
ECS 6
Idioma Espafiol
Modalidad Presencial
Punto Control
Area de conocimiento vinculada Pintura
Observaciones
Materia Mal2. Especializacion conceptual complementaria.
Asignatura Nombre Procesos psicoldgicos en las Bellas Artes

Nombre en Inglés Psychological processes in Fine Arts

Tipologia Optativa
Ambito (si FB)
Curso Tercer curso
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%as  Universidad

Zaragoza

1542

Asignatura

Asignatura

Semestre o Semestres
Mencion Dual

ECTS

Idioma

Modalidad

Punto Control

Area de conocimiento vinculada
Observaciones
Nombre

Nombre en Inglés
Tipologia

Ambito (si FB)

Curso

Semestre o Semestres
Mencién Dual

ECTS

Idioma

Modalidad

Punto Control

Area de conocimiento vinculada
Observaciones
Nombre

Nombre en Inglés
Tipologia

Ambito (si FB)

Curso

Semestre o Semestres
Mencion Dual

ECTS

Idioma

Modalidad

Punto Control

AL RD 822/2021

Primer semestre

No

6

Espafiol

Presencial
Inteligencia emocional

Psicologia Béasica

Historia del Arte. Siglos XIX-XX.
History of Art. XIX-XX centuries.

Optativa

Tercer curso
Segundo semestre
No

6

Espafiol

Presencial

Historia del Arte

Historia del Arte y medios de masas
Art history and mass media

Optativa

Cuarto curso
Primer semestre
No

6

Espafiol

Presencial

Pagina 30 de 76
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Universidad AL RD 822/2021
Zaragoza

1542

Area de conocimiento vinculada Historia del Arte

Observaciones

Asignatura Nombre Taller de comisariado
Nombre en Inglés Curatorial workshop
Tipologia Optativa

Ambito (si FB)

Curso Cuarto curso
Semestre o Semestres Primer semestre
Mencion Dual No

EGIS 6

Idioma Espafiol
Modalidad Presencial

Punto Control
Area de conocimiento vinculada (1) Escultura; y (2) Pintura

Observaciones

Asignatura Nombre Historia de las ideas estéticas
Nombre en Inglés History of aesthetic ideas
Tipologia Optativa

Ambito (si FB)

Curso Cuarto curso
Semestre o Semestres Segundo semestre
Mencion Dual No

ECS 6

Idioma Espafiol
Modalidad Presencial

Punto Control
Area de conocimiento vinculada (1) Estética y Teoria de las Artes; y (2) Historia del Arte

Observaciones

Materia Ma8. Especializacion en creacion digital e intermedia.
Asignatura Nombre Artes de accién
Nombre en Inglés Action arts
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%as  Universidad

1542

Asignatura

Asignatura

Zaragoza

Tipologia

Ambito (si FB)

Curso

Semestre o Semestres
Mencion Dual

ECTS

Idioma

Modalidad

Punto Control

Area de conocimiento vinculada
Observaciones
Nombre

Nombre en Inglés
Tipologia

Ambito (si FB)

Curso

Semestre o Semestres
Mencion Dual

ECTS

Idioma

Modalidad

Punto Control

Area de conocimiento vinculada
Observaciones
Nombre

Nombre en Inglés
Tipologia

Ambito (si FB)

Curso

Semestre o Semestres

Mencién Dual

AL RD 822/2021

Optativa

Tercer curso
Primer semestre
No

6

Espafiol

Presencial

Dibujo

Creacion de aplicaciones interactivas
Creacion de aplicaciones interactivas

Optativa

Tercer curso
Segundo semestre
No

6

Espafiol

Presencial

Dibujo

Taller de videoarte y arte sonoro
Video art and sound art workshop

Optativa

Tercer curso
Segundo semestre

No
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PROYECTO FORMATIVO PARA TITULACIONES OFICIALES DE GRADO ADAPTADAS

s Universidad

il Zaragoza

1542

Asignatura

Asignatura

ECTS

Idioma

Modalidad

Punto Control

Area de conocimiento vinculada
Observaciones
Nombre

Nombre en Inglés
Tipologia

Ambito (si FB)

Curso

Semestre o Semestres
Mencion Dual

ECTS

Idioma

Modalidad

Punto Control

Area de conocimiento vinculada
Observaciones
Nombre

Nombre en Inglés
Tipologia

Ambito (si FB)

Curso

Semestre o Semestres
Mencion Dual

ECTS

Idioma

Modalidad

Punto Control

Area de conocimiento vinculada

Observaciones

AL RD 822/2021

6
Espariol

Presencial

Dibujo

Animacion 2D y 3D
2D and 3D animation

Optativa

Cuarto curso
Primer semestre
No

6

Espafiol

Presencial

Dibujo

Taller de disefio grafico |

Graphic Design Workshop |

Optativa

Cuarto curso
Primer semestre
No

6

Espaiiol

Presencial

Dibujo
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s Universidad

il Zaragoza

1542

Asignatura

Asignatura

Asignatura

Nombre

Nombre en Inglés
Tipologia

Ambito (si FB)

Curso

Semestre o Semestres
Mencion Dual

ECTS

Idioma

Modalidad

Punto Control

Area de conocimiento vinculada
Observaciones
Nombre

Nombre en Inglés
Tipologia

Ambito (si FB)

Curso

Semestre o Semestres
Mencién Dual

ECIS

Idioma

Modalidad

Punto Control

Area de conocimiento vinculada
Observaciones
Nombre

Nombre en Inglés
Tipologia

Ambito (si FB)

Curso

AL RD 822/2021

Taller de disefio grafico Il
Graphic Design Workshop I

Optativa

Cuarto curso
Segundo semestre
No

6

Espariol

Presencial

Dibujo

Taller de fotografia e imagen digital Il

Photography and digital image workshop Il

Optativa

Cuarto curso

Segundo semestre

No

6

Presencial

Dibujo

Taller de ilustracion

lllustration workshop

Optativa

Cuarto curso
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s Universidad

il Zaragoza

1542

Materia

Asignatura

Asignatura

Semestre o Semestres

Mencion Dual

ECTS

Idioma

Modalidad

Punto Control

Area de conocimiento vinculada

Observaciones

AL RD 822/2021

Segundo semestre
No

6

Espafiol

Presencial

Dibujo

Ma9. Especializacion en creacion grafica y seriada.

Nombre

Nombre en Inglés
Tipologia

Ambito (si FB)

Curso

Semestre o Semestres
Mencion Dual

ECTS

Idioma

Modalidad

Punto Control

Area de conocimiento vinculada
Observaciones
Nombre

Nombre en Inglés
Tipologia

Ambito (si FB)

Curso

Semestre o Semestres
Mencion Dual

ECTS

Idioma

Taller de grabado |
Printmaking Workshop |

Optativa

Cuarto curso
Primer semestre
No

6

Espariol

Presencial

Dibujo

Taller de grabado I
Printmaking Workshop |l

Optativa

Cuarto curso
Segundo semestre
No

6

Espafiol
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ias Universidad AL RD 822/2021

il Zaragoza

1542

Modulo

Materia

Asignatura

Asignatura

Modalidad Presencial
Punto Control Autoaprendizaje permanente
Area de conocimiento vinculada Dibujo

Observaciones

Méd. 5. Interdisciplinar.

Mal3. Interdisciplinar.

Nombre Interdisciplinar
Nombre en Inglés

Tipologia Optativa

Ambito (si FB)

Curso Tercer curso
Semestre o Semestres Segundo semestre
Mencion Dual No

ECMS 6

Idioma

Modalidad Presencial

Punto Control

Area de conocimiento vinculada

Observaciones

Nombre Interdisciplinar
Nombre en Inglés

Tipologia Optativa

Ambito (si FB)

Curso Cuarto curso
Semestre o Semestres Primer semestre
Mencion Dual No

ECTS 6

Idioma

Modalidad Presencial

Punto Control
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izs Universidad AL RD 822/2021
101 Zaragoza

1542

Area de conocimiento vinculada

Observaciones

Mdédulo Mad. 6. Practicas Externas y Trabajo Fin de Grado
Materia Mal4. Practicas Externas.
Asignatura Nombre Practicas Externas
Nombre en Inglés External Practices
Tipologia Optativa

Ambito (si FB)

Curso Cuarto curso
Semestre o Semestres Primer semestre
Menci6n Dual No

ECIS 6

Idioma Espafiol
Modalidad Presencial

Punto Control
Area de conocimiento vinculada (1) Dibujo; (2) Escultura; y (3) Pintura

Observaciones

Materia Mal5. Trabajo Fin de Grado.

Asignatura Nombre Trabajo Fin de Grado
Nombre en Inglés Final Degree Work
Tipologia Trabajo fin de Grado

Ambito (si FB)

Curso Cuarto curso

ggmgz::zso Segundo semestre

Mencion Dual No

ECMS 6

Idioma Espafiol

Modalidad Presencial

Punto Control (1) Pensamiento critico; y (2) Autoaprendizaje permanente
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Area de (1) Dibujo; (2) Escultura; (3) Estética y Teoria de las Artes; (4)

conocimiento Historia del Arte; (5) Pintura; y (6) Psicologia Basica
vinculada

Observaciones

9. RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LAS ASIGNATURAS

Asignatura Fundamentos de Dibujo |

CON-1. Demostrar competencia técnica a través de la préactica artistica de forma profesional, demostrando
creatividad e ideas propias por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de problemas
en su area de estudio.

e Demostrar competencia técnica a través del dibujo artistico de forma profesional, utilizando los utiles y
herramientas correspondientes al taller para responder adecuadamente los requerimientos artisticos
propuestos, asi como demostrar ideas propias y creatividad en las correspondientes practicas
artisticas.

e Demostrar competencia técnica por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion
de problemas en el area del dibujo y de la representacion gréfica.

CON-7. Analizar, reconocer e interpretar la morfologia y anatomia humana en la representacion artistica a
través del trabajo con modelo vivo del natural.

e Introduccion al analisis y la interpretar de la morfologia y anatomia humana a través del dibujo artistico.

CON-8. Identificar los materiales, herramientas y procesos de creacion visual y espacial. Conocer las
metodologias creativas asociadas al taller artistico.

e |[dentificar los materiales, herramientas y procesos de creacion a desarrollar en los talleres de Dibujo.

e Conocer las metodologias creativas y procedimientos que se asocian a los talleres de Dibujo.

HAB-2. Demostrar habilidad técnica en la practica artistica. Determinar fundamentos tedricos y metodologicos
a través de un lenguaje propio y una destreza técnica apropiada.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica acorde a los contenidos de la materia de Dibujo.

CTR-7. Comunicacién. Exponer o defender oralmente y por escrito con claridad, problemas complejos y
proyectos dentro de su campo de estudio.

e Comunicacion. Exponer o defender oralmente y por escrito con claridad, problemas complejos y
proyectos dentro de su campo de estudio

Asignatura Fundamentos de Pintura |

CON-1. Demostrar competencia técnica a través de la practica artistica de forma profesional, demostrando
creatividad e ideas propias por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de problemas
en su area de estudio.

e Demostrar competencia técnica a través del color y la forma de forma profesional, utilizando los utiles y
herramientas correspondientes al taller para responder adecuadamente los requerimientos artisticos
propuestos, asi como demostrar ideas propias y creatividad en las correspondientes practicas artisticas.

e Demostrar competencia técnica por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion
de problemas en el area de la Pintura.

CON-8. Identificar los materiales, herramientas y procesos de creacion visual y espacial. Conocer las
metodologias creativas asociadas al taller artistico.

o |[dentificar los materiales, herramientas y procesos de creacion a desarrollar en los talleres de Pintura.

e Conocer las metodologias creativas y procedimientos que se asocian a los talleres de Pintura.

Pagina 38 de 76



....... . . PROYECTO FORMATIVO PARA TITULACIONES OFICIALES DE GRADO ADAPTADAS
Universidad AL RD 822/2021
Zaragoza

1542

HAB-2. Demostrar habilidad técnica en la practica artistica. Determinar fundamentos teéricos y metodoldgicos
a través de un lenguaje propio y una destreza técnica apropiada.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica acorde a los contenidos de la materia de Pintura.

CTR-7. Comunicacién. Exponer o defender oralmente y por escrito con claridad, problemas complejos y
proyectos dentro de su campo de estudio.

e Comunicacién. Exponer o defender oralmente y por escrito con claridad, problemas complejos y
proyectos dentro de su campo de estudio.

CTR-8. Comunidad. Adaptarse a nuevas situaciones en igualdad, realizando una labor creativa de acuerdo con
los derechos fundamentales y de igualdad entre personas, independientemente de su género, cultura,
creencias religiosas o condiciones fisicas.

e Comunidad. Adaptarse a nuevas situaciones en igualdad, realizando una labor creativa de acuerdo con
los derechos fundamentales y de igualdad entre personas, independiente de su género, cultura,
creencias religiosas o condiciones fisicas.

Asignatura Procesos de mediacion cultural para la creacion artistica

CON-2. Identificar los fundamentos artisticos y técnicos para la practica artistica. Demostrar las bases
conceptuales, técnicas, medios y procedimientos en su campo de estudio o disciplina artistica.

e Demostrar las bases conceptuales, técnicas, medios y procedimientos estratégicos en la mediacién
artistica para enriquecer la creacion y os procesos que tiene lugar antes y después de la practica
artistica.

HAB-1. Realizar propuestas artisticas originales en su area de estudio, integrando juicios propios y reflexion
sobre temas relevantes de indole académica, técnica, social, cientifica o estética.

e Realizar propuestas artisticas originales sobre mediacion cultural, integrando juicios propios y reflexion
sobre temas relevantes de indole académica, técnica, social, cientifica o estética.

HAB-2. Demostrar habilidad técnica en la practica artistica. Determinar fundamentos tedricos y metodolégicos
a través de un lenguaje propio y una destreza técnica apropiada.

e Determinar los fundamentos teéricos y metodoldgicos concernientes a la materia de estudio e
implementar estos elementos en la practica artistica con un lenguaje propio y una destreza técnica
apropiada.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica acorde a la creacion artistica en proyectos
multidisciplinares o de aprendizaje-servicio.

HAB-3. Crear y representar ideas, discursos y reflexiones a través de la creacion gréfica, el dibujo y el
grabado. Proponer soluciones técnicas que respondan a la resoluciénd e problemas en la disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones a través de la creacion gréfica y el dibujo. Proponer
soluciones técnicas que respondan a la resolucién de problemas en la disciplina de estudio.

CTR-3. Pensamiento critico. Razonar de manera reflexiva sobre un tema siendo capaz de deliberar sobre su
validez sometiendo las convicciones propias y externas a debate.

e Profundizar en un tema que implique varias légicas distintas, sabiendo limitar la extrapolacion directa de
los conceptos, metodologias e informaciones en las que hemos sido entrenados.

Asignatura Materiales y procedimientos escultéricos

CON-2. Identificar los fundamentos artisticos y técnicos para la practica artistica. Demostrar las bases
conceptuales, técnicas, medios y procedimientos en su campo de estudio o disciplina artistica.

o |[dentificar los fundamentos artisticos y técnicos que rigen el desarrollo de la practica artistica para
demostrar el desarrollo técnico adecuado en las técnicas artisticas en las que se realiza la creacion
artistica.
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e Demostrar las bases conceptuales, técnicas, medios y procedimientos en la creacion escultorica,
atendiendo a las piezas y su disposicién en el espacio.

CON-8. Identificar los materiales, herramientas y procesos de creacion visual y espacial. Conocer las
metodologias creativas asociadas al taller artistico.

o |[dentificar los materiales, herramientas y procesos de creacion a desarrollar en los talleres de Escultura.

e Conocer las metodologias creativas y procedimientos que se asocian a los talleres de Escultura.

HAB-2. Demostrar habilidad técnica en la practica artistica. Determinar fundamentos tedricos y metodoldgicos
a través de un lenguaje propio y una destreza técnica apropiada.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica acorde a los contenidos de la materia de Escultura.

HAB-4. Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de la Escultura, la intervencioén en el
espacio y la intervencion artistica en el contexto social. Proponer soluciones técnicas que respondan a la
resolucion de problemas en la disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través del modelado o talla de esculturas,
proponiendo soluciones técnicas de problemas en la disciplina de estudio.

CTR-2. Trabajo en equipo. Colaborar activamente con un grupo de personas para lograr una meta comun
sumando los diferentes talentos.

e Colaborar activamente con un grupo de personas para lograr una meta comdn sumando los diferentes
talentos.

Asignatura Técnicas pictéricas, materiales y procedimientos |

CON-2. Identificar los fundamentos artisticos y técnicos para la practica artistica. Demostrar las bases
conceptuales, técnicas, medios y procedimientos en su campo de estudio o disciplina artistica.

e |dentificar los fundamentos artisticos y técnicos que rigen el desarrollo de la practica artistica para
demostrar el desarrollo técnico adecuado en las técnicas artisticas en las que se realiza la creacion
artistica.

e Demostrar las bases conceptuales, técnicas, medios y procedimientos en la creacion pictorica,
atendiendo a los procesos y su desarrollo en el taller.

CON-8. Identificar los materiales, herramientas y procesos de creacion visual y espacial. Conocer las
metodologias creativas asociadas al taller artistico.

e |dentificar los materiales, herramientas y procesos de creacion a desarrollar en los talleres de Pintura.

e Conocer las metodologias creativas y procedimientos que se asocian a los talleres de Pintura.

HAB-2. Demostrar habilidad técnica en la practica artistica. Determinar fundamentos tedricos y metodologicos
a través de un lenguaje propio y una destreza técnica apropiada.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica acorde a los contenidos de la materia de Pintura.

HAB-5. Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de la pintura, la composicion, la materia, el
color y los géneros pictéricos. Proponer soluciones técnicas que respondan a la resolucion de problemas en la
disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de las técnicas, los materiales y los
procedimientos en Pintura, proponiendo soluciones técnicas que respondan a problemas en la
disciplina de estudio.

CTR-1. Valores democraticos y sostenibilidad. Desarrollar el compromiso con la sociedad en la que vivimos
para que ésta prospere a través de las dimensiones de los valores democraticos y de la sostenibilidad
(materializada en el marco global que la defina en cada momento).

e Tener una vision sistémica del funcionamiento de nuestra sociedad, en concreto del sistema
democratico y de los derechos fundamentales en los que se basa.
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Asignatura Andlisis de la imagen y de la forma

HAB-1. Realizar propuestas artisticas originales en su area de estudio, integrando juicios propios y reflexion
sobre temas relevantes de indole académica, técnica, social, cientifica o estética.

e Realizar propuestas artisticas originales a partir del analisis de la imagen y de la forma, integrando
juicios propios y reflexion sobre temas relevantes de indole académica, técnica, social, cientifica o
estética.

HAB-2. Demostrar habilidad técnica en la practica artistica. Determinar fundamentos tedricos y metodolégicos
a través de un lenguaje propio y una destreza técnica apropiada.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica acorde a la creacion artistica en proyectos
multidisciplinares o de aprendizaje-servicio.

e Determinar los fundamentos tedricos y metodoldgicos concernientes a la materia de estudio e
implementar estos elementos en la practica artistica con un lenguaje propio y una destreza técnica
apropiada.

HAB-3. Crear y representar ideas, discursos y reflexiones a través de la creacién gréfica, el dibujo y el
grabado. Proponer soluciones técnicas que respondan a la resoluciond e problemas en la disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones a través de la creacion gréafica y el dibujo. Proponer
soluciones técnicas que respondan a la resolucion de problemas en la disciplina de estudio

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones como resultado de la sintesis e interpretacion de
imagenes y formas a través de la creacion grafica y el dibujo. Proponer soluciones técnicas que
respondan a la resolucién de problemas en la disciplina de estudio.

CTR-3. Pensamiento critico. Razonar de manera reflexiva sobre un tema siendo capaz de deliberar sobre su
validez sometiendo las convicciones propias y externas a debate.

e Razonar de manera reflexiva sobre un tema siendo capaz de deliberar sobre su validez sometiendo las
convicciones propias y externas a debate.

Asignatura Fundamentos de Dibujo I

CON-1. Demostrar competencia técnica a través de la practica artistica de forma profesional, demostrando
creatividad e ideas propias por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de problemas
en su area de estudio.

e Demostrar competencia técnica a través del dibujo artistico de forma profesional, utilizando los Utiles y
herramientas correspondientes al taller para responder adecuadamente los requerimientos artisticos
propuestos, asi como demostrar ideas propias y creatividad en las correspondientes practicas
artisticas.

e Demostrar competencia técnica por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucién
de problemas en el area del dibujo y de la representacion grafica.

CON-7. Analizar, reconocer e interpretar la morfologia y anatomia humana en la representacion artistica a
través del trabajo con modelo vivo del natural.

e Introduccion al andlisis y la interpretar de la morfologia y anatomia humana a través del dibujo artistico.

e Analizar, reconocer e interpretar las formas, niveles y tonalidades que comprende la diversidad de la
anatomia humana mediante trabajo con modelo vivo.

CON-8. Identificar los materiales, herramientas y procesos de creacion visual y espacial. Conocer las
metodologias creativas asociadas al taller artistico.

o |[dentificar los materiales, herramientas y procesos de creacion a desarrollar en los talleres de Dibujo.

e Conocer las metodologias creativas y procedimientos que se asocian a los talleres de Dibujo.

HAB-2. Demostrar habilidad técnica en la practica artistica. Determinar fundamentos teéricos y metodolégicos
a través de un lenguaje propio y una destreza técnica apropiada.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica acorde a los contenidos de la materia de Dibujo.
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CTR-8. Comunidad. Adaptarse a nuevas situaciones en igualdad, realizando una labor creativa de acuerdo con
los derechos fundamentales y de igualdad entre personas, independientemente de su género, cultura,
creencias religiosas o condiciones fisicas.

e Comunidad. Adaptarse a nuevas situaciones en igualdad, realizando una labor creativa de acuerdo con
los derechos fundamentales y de igualdad entre personas, independiente de su género, cultura,
creencias religiosas o condiciones fisicas.

Asignatura Fundamentos de Escultura |

CON-1. Demostrar competencia técnica a través de la practica artistica de forma profesional, demostrando
creatividad e ideas propias por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de problemas
en su area de estudio.

e Demostrar competencia técnica a través del modelado y volumen de forma profesional, utilizando los
Gtiles y herramientas correspondientes al taller para responder adecuadamente los requerimientos
artisticos propuestos, asi como demostrar ideas propias y creatividad en las correspondientes practicas
artisticas.

e Demostrar competencia técnica por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion
de problemas en el area de la intervencion en el espacio Escultura.

CON-8. Identificar los materiales, herramientas y procesos de creacion visual y espacial. Conocer las
metodologias creativas asociadas al taller artistico.

e |dentificar los materiales, herramientas y procesos de creacién a desarrollar en los talleres de Escultura.

e Conocer las metodologias creativas y procedimientos que se asocian a los talleres de Escultura.

HAB-2. Demostrar habilidad técnica en la practica artistica. Determinar fundamentos teéricos y metodoldgicos
a través de un lenguaje propio y una destreza técnica apropiada.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica acorde a los contenidos de la materia de Escultura.

CTR-7. Comunicacién. Exponer o defender oralmente y por escrito con claridad, problemas complejos y
proyectos dentro de su campo de estudio.

e Comunicacion. Exponer o defender oralmente y por escrito con claridad, problemas complejos y
proyectos dentro de su campo de estudio.

Asignatura Fundamentos de Pintura Il

CON-1. Demostrar competencia técnica a través de la préactica artistica de forma profesional, demostrando
creatividad e ideas propias por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de problemas
en su area de estudio.

e Demostrar competencia técnica a través del color y la forma de forma profesional, utilizando los Utiles y
herramientas correspondientes al taller para responder adecuadamente los requerimientos artisticos
propuestos, asi como demostrar ideas propias y creatividad en las correspondientes practicas artisticas.

e Demostrar competencia técnica por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucién
de problemas en el area de la Pintura.

CON-8. Identificar los materiales, herramientas y procesos de creacion visual y espacial. Conocer las
metodologias creativas asociadas al taller artistico.

e |dentificar los materiales, herramientas y procesos de creacion a desarrollar en los talleres de Pintura.

e Conocer las metodologias creativas y procedimientos que se asocian a los talleres de Pintura.

HAB-2. Demostrar habilidad técnica en la practica artistica. Determinar fundamentos tedricos y metodolégicos
a través de un lenguaje propio y una destreza técnica apropiada.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica acorde a los contenidos de la materia de Pintura.
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CTR-7. Comunicacién. Exponer o defender oralmente y por escrito con claridad, problemas complejos y
proyectos dentro de su campo de estudio.

e Comunicacion. Exponer o defender oralmente y por escrito con claridad, problemas complejos y
proyectos dentro de su campo de estudio.

Asignatura Historia del Arte. Ultimas tendencias artisticas y ecosistemas del arte.

CON-3. Comprender la historia, teoria y discurso actual del arte. Asimilar y analizar los conceptos sobre los
que se sustenta la creacion artistica contemporanea.

e Comprender desde la teoria, estética e historia las posibilidades de la creacion artistica y su proyeccion
en la creacion artistica contemporanea.

e Comprender la historia, teoria y discurso actual del arte a través de sus ecosistemas y tendencias
actuales. Asimilar y analizar los conceptos sobre los que sustenta la creacion artistica contemporanea.

CON-4. Comprender de forma critica la evolucion de los valores estéticos, histéricos, materiales, econémicos y
conceptuales. Analizar la evolucién de los fundamentos del Arte desde una perspectiva humanista, social y
cultural.

e Comprender de forma critica la evolucion del Arte desde los valores estéticos, histéricos, materiales,
econdémicos y conceptuales.

e Interpretar el analisis de la evolucion del Arte de forma critica, asi como la evolucién de los
fundamentos del arte desde una perspectiva histérica y cultural.

e Analizar de forma critica la evolucion de los fundamentos del Arte desde una perspectiva humanista,
social y cultural.

HAB-8. Demostrar el uso del vocabulario y de conceptos inherentes a cada técnica artistica particular. Conocer
el lenguaje creativo especifico, de produccién y de técnicas artisticas.

e Demostrar el uso del vocabulario y de conceptos inherentes a las técnicas, metodologias y estéticas
desarrolladas en las distintas corrientes y movimientos artisticos desde el siglo XIX a las Gltimas
tendencias de Arte. Conocer el lenguaje creativo especifico y de produccién artistica.

CTR-3. Pensamiento critico. Razonar de manera reflexiva sobre un tema siendo capaz de deliberar sobre su
validez sometiendo las convicciones propias y externas a debate.

CTR-4. Inteligencia emocional. Comprender y regular las emociones propias y las de los demas para
interactuar y participar de una manera eficaz y constructiva en la vida social y profesional.

e Comunicar de forma eficaz, efectiva y afectiva con una o varias personas.

Asignatura Fundamentos de Escultura Il

CON-1. Demostrar competencia técnica a través de la practica artistica de forma profesional, demostrando
creatividad e ideas propias por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de problemas
en su area de estudio.

e Demostrar competencia técnica a través del modelado y volumen de forma profesional, utilizando los
utiles y herramientas correspondientes al taller para responder adecuadamente los requerimientos
artisticos propuestos, asi como demostrar ideas propias y creatividad en las correspondientes practicas
artisticas

e Demostrar competencia técnica por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion
de problemas en el area de la intervencion en el espacio Escultura.

CON-8. Identificar los materiales, herramientas y procesos de creacion visual y espacial. Conocer las
metodologias creativas asociadas al taller artistico.

o |dentificar los materiales, herramientas y procesos de creacion a desarrollar en los talleres de Escultura.

e Conocer las metodologias creativas y procedimientos que se asocian a los talleres de Escultura.
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HAB-2. Demostrar habilidad técnica en la practica artistica. Determinar fundamentos teéricos y metodoldgicos
a través de un lenguaje propio y una destreza técnica apropiada.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica acorde a los contenidos de la materia de Escultura.

Asignatura Imagen y lenguaje audiovisual

CON-6. Identificar los fundamentos de creacion, métodos de produccion y técnicas- digitales en la creacion
artistica atendiendo a las disciplinas, soportes y medios de creacion tecnolégicos. Identificar las metodologias
creativas.

e |[dentificar los fundamentos de creacion, métodos de produccién y técnicas digitales de creacion
artistica atendiendo a los soportes y medios en creacion audiovisual, videoarte y arte sonoro.

e |dentificar las metodologias creativas relacionadas con las diferentes aplicaciones y modelos en
creacion audiovisual, videoarte y arte sonoro.

CON-9. Distinguir las metodologias que propician la creacién e innovacion en disefio y proyectos multimedia.
Interpretar y aplicar las teorias estéticas y corrientes artisticas contemporaneas.

e |[dentificar y aplicar las metodologias que propician la creacion e innovacion en proyectos audiovisuales,
aplicando las teorias estéticas y corrientes artisticas contemporaneas.

HAB-2. Demostrar habilidad técnica en la practica artistica. Determinar fundamentos teéricos y metodoldgicos
a través de un lenguaje propio y una destreza técnica apropiada.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica digital acorde a los contenidos relacionados con la
creacion tecnolégica en proyectos artisticos de disefio, de arte sonoro, de imagen digital y
audiovisuales.

HAB-6. Idear y realizar propuestas de creacion digital. Utilizar adecuadamente los materiales, dispositivos y
aplicaciones tecnoldgicas relacionadas con el audiovisual, la fotografia, el disefio, la infografia, la animacion y
la ilustracién. Proponer soluciones técnicas que respondan a la resolucién de problemas en la disciplina de
estudio.

e |dear y realizar propuestas de creacion digital. Utilizar adecuadamente los materiales, dispositivos y
aplicaciones tecnoldgicas relacionadas con la creacion audiovisual y el arte sonoro. Proponer
soluciones técnicas que respondan adecuadamente a la resolucion de problemas en la disciplina de
estudio.

HAB-7. Interpretar las metodologias y habilidades necesarias para la creacion artistica a través de la accion
performativa, el arte sonoro y del movimiento. Gestionar las producciones artisticas efimeras, interactivas y
estrategias de registro de la accioén artistica.

e Interpretar las metodologias y habilidades necesarias para la creacion artistica a través de la accion
performativa, el arte sonoro y el movimiento, gestionando las producciones artisticas efimeras y
estrategias de registro de la accion artistica.

CTR-5. Innovacion y creatividad. Disefiar y realizar una tarea nueva o un proyecto de forma diferente utilizando
creatividad y curiosidad para aportar valor con actitud emprendedora.

e Proponer proyectos nuevos desarrollados mediante creatividad y curiosidad.

Asignatura Dibujo de modelo vivo |

CON-2. Identificar los fundamentos artisticos y técnicos para la practica artistica. Demostrar las bases
conceptuales, técnicas, medios y procedimientos en su campo de estudio o disciplina artistica.

o |[dentificar los fundamentos artisticos y técnicos que rigen el desarrollo de la practica artistica para
demostrar el desarrollo técnico adecuado en las técnicas artisticas en las que se realiza la creacion
artistica.

e Demostrar las bases conceptuales, técnicas, medios y procedimientos en el dibujo y representacion de
modelos antropomorfos, atendiendo con precisién a la estructura muscular y dindmica de la anatomia
artistica.
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e Demostrar las bases conceptuales, técnicas, medios y procedimientos en el dibujo y representacion de
modelos antropomorfos, atendiendo con precisién a la estructura 6sea de la anatomia artistica.

CON-7. Analizar, reconocer e interpretar la morfologia y anatomia humana en la representacion artistica a
través del trabajo con modelo vivo del natural.

e Analizar, reconocer e interpretar la morfologia y anatomia humana mediante trabajo con modelo vivo
del natural a través del dibujo artistico.

e Analizar, reconocer e interpretar las formas, niveles y tonalidades que comprende la diversidad de la
anatomia humana mediante trabajo con modelo vivo.

HAB-2. Demostrar habilidad técnica en la practica artistica. Determinar fundamentos tedricos y metodoldgicos
a través de un lenguaje propio y una destreza técnica apropiada.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica acorde a los contenidos de la materia de Dibujo.

Asignatura Fundamentos de infografia y disefio |

CON-6. Identificar los fundamentos de creacion, métodos de produccién y técnicas- digitales en la creacion
artistica atendiendo a las disciplinas, soportes y medios de creacion tecnolégicos. Identificar las metodologias
creativas.

e |dentificar los fundamentos de creacion, métodos de produccién y técnicas digitales de creacion
artistica atendiendo a los soportes y medios tecnoldgicos en Infografia y Disefio.

o |[dentificar las metodologias creativas relacionadas con las diferentes aplicaciones y modelos en
Infografia y Disefio.

CON-9. Distinguir las metodologias que propician la creacion e innovacién en disefio y proyectos multimedia.
Interpretar y aplicar las teorias estéticas y corrientes artisticas contemporaneas.

e |dentificar y aplicar las metodologias que propician la creacion e innovacion en proyectos de Infografia,
aplicando las teorias estéticas y corrientes artisticas contemporaneas

HAB-2. Demostrar habilidad técnica en la practica artistica. Determinar fundamentos tedricos y metodoldgicos
a través de un lenguaje propio y una destreza técnica apropiada.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica digital acorde a los contenidos relacionados con la
creacion tecnolégica en proyectos artisticos de disefio, de arte sonoro, de imagen digital y
audiovisuales.

HAB-6. Idear y realizar propuestas de creacion digital. Utilizar adecuadamente los materiales, dispositivos y
aplicaciones tecnoldgicas relacionadas con el audiovisual, la fotografia, el disefio, la infografia, la animacién y
la ilustracién. Proponer soluciones técnicas que respondan a la resolucion de problemas en la disciplina de
estudio.

e |dear y realizar propuestas de creacion digital. Utilizar adecuadamente los materiales, dispositivos y
aplicaciones tecnoldgicas relacionadas con la infografia y el disefio. Proponer soluciones técnicas que
respondan adecuadamente a la resolucion de problemas en la disciplina de estudio

CTR-5. Innovacion y creatividad. Disefiar y realizar una tarea nueva o un proyecto de forma diferente utilizando
creatividad y curiosidad para aportar valor con actitud emprendedora.

e Disefiar y realizar una tarea nueva o un proyecto de forma diferente utilizando creatividad y curiosidad
para aportar valor con actitud emprendedora.

Asignatura Lenguajes Pictdricos |

CON-2. Identificar los fundamentos artisticos y técnicos para la practica artistica. Demostrar las bases
conceptuales, técnicas, medios y procedimientos en su campo de estudio o disciplina artistica.

o |[dentificar los fundamentos artisticos y técnicos que rigen el desarrollo de la practica artistica para
demostrar el desarrollo técnico adecuado en las técnicas artisticas en las que se realiza la creacion
artistica.
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e Profundizar en las bases conceptuales, técnicas, medios y procedimientos en la creacion pictorica,
atendiendo a los distintos géneros y formatos de la Pintura.

CON-7. Analizar, reconocer e interpretar la morfologia y anatomia humana en la representacion artistica a
través del trabajo con modelo vivo del natural.

e Analizar, reconocer e interpretar las formas, niveles y tonalidades que comprende la diversidad de la
anatomia humana mediante trabajo con modelo vivo.

e Analizar, reconocer e interpretar la anatomia humana y sus tonalidades de carnacién mediante trabajo
con modelo vivo del natural a través de las técnicas pictéricas

CON-8. Identificar los materiales, herramientas y procesos de creacion visual y espacial. Conocer las
metodologias creativas asociadas al taller artistico.

o |[dentificar los materiales, herramientas y procesos de creacion a desarrollar en los talleres de Pintura.

e Conocer las metodologias creativas y procedimientos que se asocian a los talleres de Pintura.

HAB-2. Demostrar habilidad técnica en la practica artistica. Determinar fundamentos teéricos y metodolégicos
a través de un lenguaje propio y una destreza técnica apropiada.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica acorde a los contenidos de la materia de Pintura.

HAB-5. Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de la pintura, la composicion, la materia, el
color y los géneros pictoricos. Proponer soluciones técnicas que respondan a la resolucion de problemas en la
disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de los géneros pictéricos, proponiendo
soluciones técnicas que respondan a problemas en la disciplina de estudio.

Asignatura Dibujo de modelo vivo I

CON-2. Identificar los fundamentos artisticos y técnicos para la practica artistica. Demostrar las bases
conceptuales, técnicas, medios y procedimientos en su campo de estudio o disciplina artistica.

e |dentificar los fundamentos artisticos y técnicos que rigen el desarrollo de la préactica artistica para
demostrar el desarrollo técnico adecuado en las técnicas artisticas en las que se realiza la creacion
artistica

e Demostrar las bases conceptuales, técnicas, medios y procedimientos en el dibujo y representacion de
modelos antropomorfos, atendiendo con precision a la estructura muscular y dinamica de la anatomia
artistica

e Demostrar las bases conceptuales, técnicas, medios y procedimientos en el dibujo y representacion de
modelos antropomorfos, atendiendo con precisién a la estructura 6sea de la anatomia artistica

CON-7. Analizar, reconocer e interpretar la morfologia y anatomia humana en la representacion artistica a
través del trabajo con modelo vivo del natural.

e Analizar, reconocer e interpretar la morfologia y anatomia humana mediante trabajo con modelo vivo
del natural a través del dibujo artistico.

e Analizar, reconocer e interpretar las formas, niveles y tonalidades que comprende la diversidad de la
anatomia humana mediante trabajo con modelo vivo.

HAB-2. Demostrar habilidad técnica en la practica artistica. Determinar fundamentos teéricos y metodoldgicos
a través de un lenguaje propio y una destreza técnica apropiada.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica acorde a los contenidos de la materia de Dibujo.

Asignatura Fundamentos de infografia y disefio Il

CON-6. Identificar los fundamentos de creacion, métodos de produccion y técnicas- digitales en la creacion
artistica atendiendo a las disciplinas, soportes y medios de creacion tecnolégicos. Identificar las metodologias
creativas.
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e |dentificar los fundamentos de creacion, métodos de produccién y técnicas digitales de creacion
artistica atendiendo a los soportes y medios tecnoldgicos en Infografia y Disefio.

o |[dentificar las metodologias creativas relacionadas con las diferentes aplicaciones y modelos en
Infografia y Disefio.

CON-9. Distinguir las metodologias que propician la creacion e innovacién en disefio y proyectos multimedia.
Interpretar y aplicar las teorias estéticas y corrientes artisticas contemporaneas.

e |dentificar y aplicar las metodologias que propician la creacion e innovacion en proyectos de Infografia,
aplicando las teorias estéticas y corrientes artisticas contemporaneas.

HAB-2. Demostrar habilidad técnica en la practica artistica. Determinar fundamentos tedricos y metodoldgicos
a través de un lenguaje propio y una destreza técnica apropiada.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica digital acorde a los contenidos relacionados con la
creacion tecnolégica en proyectos artisticos de disefio, de arte sonoro, de imagen digital y
audiovisuales.

HAB-6. Idear y realizar propuestas de creacion digital. Utilizar adecuadamente los materiales, dispositivos y
aplicaciones tecnoldgicas relacionadas con el audiovisual, la fotografia, el disefio, la infografia, la animacién y
la ilustracién. Proponer soluciones técnicas que respondan a la resolucion de problemas en la disciplina de
estudio.

e |dear y realizar propuestas de creacion digital. Utilizar adecuadamente los materiales, dispositivos y
aplicaciones tecnoldgicas relacionadas con la infografia y el disefio. Proponer soluciones técnicas que
respondan adecuadamente a la resolucion de problemas en la disciplina de estudio.

CTR-5. Innovacion y creatividad. Disefiar y realizar una tarea nueva o un proyecto de forma diferente utilizando
creatividad y curiosidad para aportar valor con actitud emprendedora.

e Disefiar y realizar una tarea nueva o un proyecto de forma diferente utilizando creatividad y curiosidad
para aportar valor con actitud emprendedora.

Asignatura Lenguajes Pictdricos I

CON-2. Identificar los fundamentos artisticos y técnicos para la practica artistica. Demostrar las bases
conceptuales, técnicas, medios y procedimientos en su campo de estudio o disciplina artistica.

o |[dentificar los fundamentos artisticos y técnicos que rigen el desarrollo de la practica artistica para
demostrar el desarrollo técnico adecuado en las técnicas artisticas en las que se realiza la creacion
artistica.

e Profundizar en las bases conceptuales, técnicas, medios y procedimientos en la creacion pictorica,
atendiendo a los distintos géneros y formatos de la Pintura.

CON-7. Analizar, reconocer e interpretar la morfologia y anatomia humana en la representacion artistica a
través del trabajo con modelo vivo del natural.

e Analizar, reconocer e interpretar las formas, niveles y tonalidades que comprende la diversidad de la
anatomia humana mediante trabajo con modelo vivo.

e Analizar, reconocer e interpretar la anatomia humana y sus tonalidades de carnaciéon mediante trabajo
con modelo vivo del natural a través de las técnicas pictoricas.

CON-8. Identificar los materiales, herramientas y procesos de creacion visual y espacial. Conocer las
metodologias creativas asociadas al taller artistico.

e Conocer las metodologias creativas y procedimientos que se asocian a los talleres de Pintura.

HAB-2. Demostrar habilidad técnica en la practica artistica. Determinar fundamentos tedricos y metodolégicos
a través de un lenguaje propio y una destreza técnica apropiada.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica acorde a los contenidos de la materia de Pintura.
HAB-5. Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de la pintura, la composicion, la materia, el

color y los géneros pictéricos. Proponer soluciones técnicas que respondan a la resolucion de problemas en la
disciplina de estudio.

Pagina 47 de 76



— . . PROYECTO FORMATIVO PARA TITULACIONES OFICIALES DE GRADO ADAPTADAS
Universidad AL RD 822/2021
Zaragoza

1542

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de los géneros pictoricos, proponiendo
soluciones técnicas que respondan a problemas en la disciplina de estudio.

CTR-1. Valores democraticos y sostenibilidad. Desarrollar el compromiso con la sociedad en la que vivimos
para que ésta prospere a través de las dimensiones de los valores democraticos y de la sostenibilidad
(materializada en el marco global que la defina en cada momento).

e Tratar con respeto y en igualdad a todas las personas.

Asignatura Lenguajes y técnicas escultoricas

CON-2. Identificar los fundamentos artisticos y técnicos para la practica artistica. Demostrar las bases
conceptuales, técnicas, medios y procedimientos en su campo de estudio o disciplina artistica.

o |[dentificar los fundamentos artisticos y técnicos que rigen el desarrollo de la practica artistica para
demostrar el desarrollo técnico adecuado en las técnicas artisticas en las que se realiza la creacion
artistica.

e Demostrar las bases conceptuales, técnicas, medios y procedimientos en la creacion escultorica,
atendiendo a las piezas y su disposicion en el espacio.

CON-8. Identificar los materiales, herramientas y procesos de creacion visual y espacial. Conocer las
metodologias creativas asociadas al taller artistico.

o |[dentificar los materiales, herramientas y procesos de creacion a desarrollar en los talleres de Escultura.

e Conocer las metodologias creativas y procedimientos que se asocian a los talleres de Escultura.

HAB-2. Demostrar habilidad técnica en la practica artistica. Determinar fundamentos teéricos y metodoldgicos
a través de un lenguaje propio y una destreza técnica apropiada.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica acorde a los contenidos de la materia de Escultura.

HAB-4. Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de la Escultura, la intervencién en el
espacio y la intervencion artistica en el contexto social. Proponer soluciones técnicas que respondan a la
resolucion de problemas en la disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través del modelado o talla de esculturas,
proponiendo soluciones técnicas de problemas en la disciplina de estudio.

CTR-2. Trabajo en equipo. Colaborar activamente con un grupo de personas para lograr una meta comun
sumando los diferentes talentos.

e Colaborar activamente con un grupo de personas para lograr una meta comdn sumando los diferentes
talentos.

Asignatura Obra gréfica y arte seriado

CONS-5. Investigar, analizar y justificar la resolucién de problemas a través de las fuentes de conocimiento
adecuadas, con nuevos proyectos y estrategias de accién y creacion a través de metologias proyectuales en
Arte.

e Investigar, analizar y justificar la resolucion de problemas a través de las fuentes de conocimiento ade-
cuadas a los contenidos y objetivos en el contexto de pro-yectos artisticos.

e Investigar, analizar y justificar la resolucion de problemas orientadas a estrategias de accién y creacion
a través de metodologias proyectuales en dibujo y obra gra-fica.

HAB-3. Crear y representar ideas, discursos y reflexiones a través de la creacion gréfica, el dibujo y el
grabado. Proponer soluciones técnicas que respondan a la resoluciénd e problemas en la disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones a través del grabado y las técnicas de reproduccion
grafica. Proponer soluciones técnicas que respondan a la resolu-ciéon de problemas en la disciplina de
estudio.
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e Plasmar ideas en obra grafica y seriada en cone-xién al discurso artistico reflexivo presentando el
proceso de produccion completo, de forma que responda a las so-luciones técnicas solicitadas en la
materia de estudio.

e Representar a través de la creacion grafica y el dibujo, discursos y proyectos personales cuya base se
re-lacione total o parcialmente con soluciones técnicas grafi-cas o de dibujo

e Componer ideas y reflexiones a través de la crea-cion gréfica y el dibujo con caracter multidisciplinar
con soluciones técnicas de nivel técnico apropiado.

Asignatura Arte y pensamiento. Estética

CON-3. Comprender la historia, teoria y discurso actual del arte. Asimilar y analizar los conceptos sobre los
que se sustenta la creacion artistica contemporanea.

e Comprender desde la teoria, estética e historia las posibilidades de la creacion artistica y su proyeccion
en la creacion artistica contemporanea.

e Comprender la teoria estética y discurso actual en las artes. Asimilar y analizar los conceptos sobre los
que sustenta la creacion artistica contemporanea.

CON-4. Comprender de forma critica la evolucion de los valores estéticos, historicos, materiales, econémicos y
conceptuales. Analizar la evolucion de los fundamentos del Arte desde una perspectiva humanista, social y
cultural.

e Comprender de forma critica la evolucion del Arte desde los valores estéticos, histéricos, materiales,
econdémicos y conceptuales.

e Interpretar el analisis de la evolucion del Arte de forma critica, asi como la evolucion de los
fundamentos del arte desde una perspectiva estética y conceptual.

e Analizar de forma critica la evolucion de los fundamentos del Arte desde una perspectiva humanista,
social y cultural.

HAB-8. Demostrar el uso del vocabulario y de conceptos inherentes a cada técnica artistica particular. Conocer
el lenguaje creativo especifico, de produccion y de técnicas artisticas.

e Demostrar el uso del vocabulario y de conceptos inherentes a las técnicas, metodologias y estéticas
desarrolladas en las distintas corrientes y movimientos artisticos desde el siglo XIX a las ultimas
tendencias de Arte. Conocer el lenguaje creativo especifico y de produccién artistica.

CTR-3. Pensamiento critico. Razonar de manera reflexiva sobre un tema siendo capaz de deliberar sobre su
validez sometiendo las convicciones propias y externas a debate.

e |dentificar y evaluar posibles consecuencias de nuestras decisiones, asi como proponer alternativas
razonadas ante una determinada situacion, evento o concepto.

CTR-4. Inteligencia emocional. Comprender y regular las emociones propias y las de los demas para
interactuar y participar de una manera eficaz y constructiva en la vida social y profesional.

o |dentificar las emociones que suceden en el interior de cada uno para saber gestionarlas
adecuadamente afrontando el estrés y la frustracion.

CTR-7. Comunicacién. Exponer o defender oralmente y por escrito con claridad, problemas complejos y
proyectos dentro de su campo de estudio.

Asignatura Metodologia de proyectos. Espacio |

CONS-5. Investigar, analizar y justificar la resolucién de problemas a través de las fuentes de conocimiento
adecuadas, con nuevos proyectos y estrategias de accién y creacion a través de metologias proyectuales en
Arte.

e Investigar, analizar y justificar la resolucion de problemas a través de las fuentes de conocimiento
adecuadas a los contenidos y objetivos en el contexto de proyectos artisticos.
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e Investigar, analizar y justificar la resolucion de problemas orientadas a estrategias de accién y creacion
a través de metodologias proyectuales en proyectos exposi-tivos, instalaciones y de intervencién
artistica en el espacio publico.

HAB-4. Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de la Escultura, la intervencion en el
espacio y la intervencion artistica en el contexto social. Proponer soluciones técnicas que respondan a la
resolucion de problemas en la disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexio-nes, a través de la intervencion en el espacio expositivo
y el entorno urbano o rural, proponiendo soluciones técni-cas de problemas en la disciplina de estudio.

e Componer discursos y reflexiones que se integren en proyectos de arte contemporaneo a traves de la
intervencion artistica en el espacio, en un contexto de colaboracion artistica de grupo o equipo.
Proponer soluciones técnicas que respondan a la resolucion de problemas en la disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de la intervencion artistica en el contexto
social. Proponer soluciones técnicas que respondan a la resolucién de problemas en la disciplina de
estudio.

Asignatura Metodologia de proyectos. Imagen

CON-5. Investigar, analizar y justificar la resolucién de problemas a través de las fuentes de conocimiento
adecuadas, con nuevos proyectos y estrategias de accién y creacion a través de metologias proyectuales en
Arte.

e Investigar, analizar y justificar la resolucion de problemas a través de las fuentes de conocimiento
adecuadas a los contenidos y objetivos en el contexto de proyectos artisticos.

e Investigar, analizar y justificar la resolucion de problemas orientadas a estrategias de accién y creacion
a través de metodologias proyectuales en imagen y proyectos pictoricos.

HAB-5. Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de la pintura, la composicion, la materia, el
color y los géneros pictéricos. Proponer soluciones técnicas que respondan a la resolucion de problemas en la
disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de las técnicas, la composicion pictorica, el
color y la materia en Pintura, proponiendo soluciones téc-nicas que respondan a problemas en la
disciplina de estudio

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de los géneros pictéricos, proponiendo
soluciones técnicas que respondan a problemas en la disciplina de estudio.

CTR-2. Trabajo en equipo. Colaborar activamente con un grupo de personas para lograr una meta comun
sumando los diferentes talentos.

e Trabajo en equipo. Colaborar activamente con un grupo de personas para lograr una meta comun
sumando los diferentes talentos.

CTR-5. Innovacion y creatividad. Disefiar y realizar una tarea nueva o un proyecto de forma diferente utilizando
creatividad y curiosidad para aportar valor con actitud emprendedora.

e Disefiar y realizar una tarea nueva o un proyecto de forma diferente utilizando creatividad y curiosidad
para aportar valor con actitud em-prendedora.

Asignatura Proyectos de dibujo multidisciplinares |

CON-5. Investigar, analizar y justificar la resolucion de problemas a través de las fuentes de conocimiento
adecuadas, con nuevos proyectos y estrategias de accién y creacion a través de metologias proyectuales en
Arte.

e Investigar, analizar y justificar la resolucion de problemas a través de las fuentes de conocimiento
adecuadas a los contenidos y objetivos en el contexto de proyectos artisticos.

e Investigar, analizar y justificar la resolucion de problemas orientadas a estrategias de accién y creacion
a través de metodologias proyectuales en dibujo y obra gréfica.
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HAB-3. Crear y representar ideas, discursos y reflexiones a través de la creacién grafica, el dibujo y el
grabado. Proponer soluciones técnicas que respondan a la resoluciond e problemas en la disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones a través de la creacion grafica y el dibujo. Proponer
soluciones técnicas que respondan a la resolucién de problemas en la disciplina de estudio.

e Representar a través de la creacién grafica y el dibujo, discursos y proyectos personales cuya base se
re-lacione total o parcialmente con soluciones técnicas grafi-cas o de dibujo.

e Crear y representar ideas y reflexiones a través de la creacion grafica y el dibujo con caracter
multidisciplinar con soluciones técnicas de nivel técnico apropiado.

CTR-2. Trabajo en equipo. Colaborar activamente con un grupo de personas para lograr una meta comun
sumando los diferentes talentos.

e Cooperar con personas con un fin unanime.

Asignatura Taller de pintura del natural

CON-1. Demostrar competencia técnica a través de la practica artistica de forma profesional, demostrando
creatividad e ideas propias por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de problemas
en su area de estudio.

e Demostrar competencia técnica a través del color y la forma de forma profesional, utilizando los Utiles y
herramientas correspondientes al taller para responder adecuadamente los requerimientos artisticos
propuestos, asi como demostrar ideas propias y creatividad en las correspondientes practicas
artisticas.

e Demostrar competencia técnica por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion
de problemas en el area de la Pintura.

CON-7. Analizar, reconocer e interpretar la morfologia y anatomia humana en la representacion artistica a
través del trabajo con modelo vivo del natural.

e Analizar, reconocer e interpretar las formas, volimenes y tonalidades que comprende la diversidad de
la anatomia humana mediante trabajo con modelo vivo.

e Analizar, reconocer e interpretar la anatomia humana y sus tonalidades de carnacién mediante trabajo
con modelo vivo del natural a través de las técnicas pictdricas.

CON-8. Identificar los materiales, herramientas y procesos de creacion visual y espacial. Conocer las
metodologias creativas asociadas al taller artistico.

e |dentificar los materiales, herramientas y procesos de creacion a desarrollar en los talleres de Pintura.

e Conocer las metodologias creativas y procedimientos que se asocian a los talleres de Pintura.

HAB-5. Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de la pintura, la composicion, la materia, el
color y los géneros pictéricos. Proponer soluciones técnicas que respondan a la resolucion de problemas en la
disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de las técnicas, los materiales y los
procedimientos en Pintura, proponiendo soluciones técnicas que respondan a problemas en la
disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de las técnicas, la composicién pictorica, el
color y la materia en Pintura, proponiendo soluciones técnicas que respondan a problemas en la
disciplina de estudio.

Asignatura Artes de accién

CON-6. Identificar los fundamentos de creacion, métodos de produccion y técnicas- digitales en la creacion
artistica atendiendo a las disciplinas, soportes y medios de creacion tecnolégicos. Identificar las metodologias
creativas.
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e |dentificar los fundamentos de creacion, métodos de produccion y técnicas de creacion y expresion
artistica atendiendo a las Artes de accion.

CON-9. Distinguir las metodologias que propician la creacién e innovacion en disefio y proyectos multimedia.
Interpretar y aplicar las teorias estéticas y corrientes artisticas contemporaneas.

e |[dentificar y aplicar las metodologias que propician la creacién e innovacion en proyectos de Artes de
accion, aplicando las teorias estéticas y corrientes artisticas contemporaneas.

HAB-2. Demostrar habilidad técnica en la practica artistica. Determinar fundamentos teéricos y metodoldgicos
a través de un lenguaje propio y una destreza técnica apropiada.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica acorde a la creacion artistica en proyectos
multidisciplinares o de aprendizaje-servicio.

HAB-7. Interpretar las metodologias y habilidades necesarias para la creacion artistica a través de la accion
performativa, el arte sonoro y del movimiento. Gestionar las producciones artisticas efimeras, interactivas y
estrategias de registro de la accioén artistica.

o Interpretar las metodologias y habilidades necesarias para la creacion artistica digital a través de la
construccion y/o interpretacion del movimiento con una intencion expresiva o narrativa.

e Interpretar las metodologias y habilidades necesarias para la creacion artistica a través de la accion
performativa y el movimiento, gestionando las producciones artisticas efimeras e interactivas y su
registro.

CTR-3. Pensamiento critico. Razonar de manera reflexiva sobre un tema siendo capaz de deliberar sobre su
validez sometiendo las convicciones propias y externas a debate.

Asignatura Procesos psicoldgicos en las Bellas Artes

CON-3. Comprender la historia, teoria y discurso actual del arte. Asimilar y analizar los conceptos sobre los
gue se sustenta la creacion artistica contemporanea.

e Comprender los procesos creativos, contextos personales y psicoldgicos en relacion con las
caracteristicas de la creatividad y expresion artistica. Asimilar y analizar estos conceptos para potenciar
y enriquecer la creacion artistica.

CON-4. Comprender de forma critica la evolucion de los valores estéticos, historicos, materiales, econémicos y
conceptuales. Analizar la evolucion de los fundamentos del Arte desde una perspectiva humanista, social y
cultural.

e Comprender de forma critica la evolucion del Arte desde los valores estéticos, histéricos, materiales,
econoémicos y conceptuales.

e Interpretar el analisis de la evolucion del Arte de forma critica, asi como la evolucion de los
fundamentos del arte desde una perspectiva creativa y reflexiva.

e Analizar de forma critica la evolucion de los fundamentos del Arte desde una perspectiva humanista,
social y cultural.

CON-5. Investigar, analizar y justificar la resolucién de problemas a través de las fuentes de conocimiento
adecuadas, con nuevos proyectos y estrategias de accién y creacion a través de metologias proyectuales en
Arte.

e Investigar, analizar y justificar la resolucion de problemas a través de las fuentes de conocimiento
relacionadas con el Arte contemporaneo y desde una perspectiva historica y estética.

HAB-8. Demostrar el uso del vocabulario y de conceptos inherentes a cada técnica artistica particular. Conocer
el lenguaje creativo especifico, de produccion y de técnicas artisticas.

e Demostrar el uso del vocabulario y de conceptos inherentes a las técnicas y metodologias
desarrolladas en el proyecto artistico. Conocer el lenguaje creativo especifico y de produccion artistica.

CTR-4. Inteligencia emocional. Comprender y regular las emociones propias y las de los demas para
interactuar y participar de una manera eficaz y constructiva en la vida social y profesional.

e Presentar una actitud positiva y constructiva ante las diferentes situaciones.
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CTR-8. Comunidad. Adaptarse a nuevas situaciones en igualdad, realizando una labor creativa de acuerdo con
los derechos fundamentales y de igualdad entre personas, independientemente de su género, cultura,
creencias religiosas o condiciones fisicas.

Asignatura Disefio y gestion del espacio expositivo

CONS-5. Investigar, analizar y justificar la resolucion de problemas a través de las fuentes de conocimiento
adecuadas, con nuevos proyectos y estrategias de accion y creacion a través de metologias proyectuales en
Arte.

e Investigar, analizar y justificar la resolucion de problemas a través de las fuentes de conocimiento
adecuadas a los contenidos y objetivos en el contexto de proyectos artisticos.

e Investigar, analizar y justificar la resolucion de problemas orientadas a estrategias de accién y creacion
a través de metodologias proyectuales en proyectos expositivos, instalaciones y de intervencion
artistica en el espacio publico.

HAB-4. Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de la Escultura, la intervencion en el
espacio y la intervencion artistica en el contexto social. Proponer soluciones técnicas que respondan a la
resolucion de problemas en la disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través del modelado o talla de esculturas,
proponiendo soluciones técnicas de problemas en la disciplina de estudio.

e Componer discursos y reflexiones que se integren en proyectos de arte contemporaneo a través de la
intervencion artistica en el espacio, en un contexto de colaboracion artistica de grupo o equipo.
Proponer soluciones técnicas que respondan a la resolucion de problemas en la disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de la intervencion en el espacio expositivo y
el entorno urbano o rural, proponiendo soluciones técnicas de problemas en la disciplina de estudio.

CTR-5. Innovacion y creatividad. Disefiar y realizar una tarea nueva o un proyecto de forma diferente utilizando
creatividad y curiosidad para aportar valor con actitud emprendedora.

e Mostrar iniciativa y ser capaz de proponer un plan de accion.

Asignatura Proyectos de dibujo multidisciplinares Il

CON-5. Investigar, analizar y justificar la resolucién de problemas a través de las fuentes de conocimiento
adecuadas, con nuevos proyectos y estrategias de accién y creacion a través de metologias proyectuales en
Arte.

e Investigar, analizar y justificar la resolucion de problemas a través de las fuentes de conocimiento
adecuadas a los contenidos y objetivos en el contexto de proyectos artisticos.

e Investigar, analizar y justificar la resolucion de problemas orientadas a estrategias de accién y creacion
a través de metodologias proyectuales en dibujo y obra gréfica.

HAB-3. Crear y representar ideas, discursos y reflexiones a través de la creacion gréfica, el dibujo y el
grabado. Proponer soluciones técnicas que respondan a la resoluciond e problemas en la disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones a través de la creacion grafica y el dibujo. Proponer
soluciones técnicas que respondan a la resolucién de problemas en la disciplina de estudio

e Representar a través de la creacion grafica y el dibujo, discursos y proyectos personales cuya base se
re-lacione total o parcialmente con soluciones técnicas gréafi-cas o de dibujo.

e Crear y representar ideas y reflexiones a través de la creacion grafica y el dibujo con caracter
multidisciplinar con soluciones técnicas de nivel técnico apropiado.

CTR-2. Trabajo en equipo. Colaborar activamente con un grupo de personas para lograr una meta comun
sumando los diferentes talentos.

e Colaborar activamente con un grupo de personas para lograr una meta comdn sumando los diferentes
talentos.
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Asignatura Proyectos pictoricos

CON-5. Investigar, analizar y justificar la resolucién de problemas a través de las fuentes de conocimiento
adecuadas, con nuevos proyectos y estrategias de accién y creacion a través de metologias proyectuales en
Arte.

e Investigar, analizar y justificar la resolucién de problemas a través de las fuentes de conocimiento
adecuadas a los contenidos y objetivos en el contexto de proyectos artisticos.

e Investigar, analizar y justificar la resolucion de problemas orientadas a estrategias de accién y creacion
a través de metodologias proyectuales en imagen y proyectos pictoricos.

HAB-5. Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de la pintura, la composicion, la materia, el
color y los géneros pictoricos. Proponer soluciones técnicas que respondan a la resolucion de problemas en la
disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de las técnicas, los materiales y los
procedimientos en Pintura, proponiendo soluciones técnicas que respondan a problemas en la
disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de los géneros pictoricos, proponiendo
soluciones técnicas que respondan a problemas en la disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de las técnicas, la composicién pictorica, el
color y la materia en Pintura, proponiendo soluciones técnicas que respondan a problemas en la
disciplina de estudio.

CTR-5. Innovacion y creatividad. Disefiar y realizar una tarea nueva o un proyecto de forma diferente utilizando
creatividad y curiosidad para aportar valor con actitud emprendedora.

e Disefiar y realizar una tarea nueva o un proyecto de forma diferente utilizando creatividad y curiosidad
para aportar valor con actitud em-prendedora.

Asignatura Taller de fotografia e imagen digital |

CON-6. Identificar los fundamentos de creacion, métodos de produccién y técnicas- digitales en la creacion
artistica atendiendo a las disciplinas, soportes y medios de creacion tecnolégicos. Identificar las metodologias
creativas.

e |dentificar los fundamentos de creacion, métodos de produccion y técnicas digitales de creacion
artistica atendiendo a los soportes y medios en creacion fotografica e imagen digital estatica.

o |[dentificar las metodologias creativas relacionadas con las diferentes aplicaciones y modelos en
creacion fotografica e imagen digital estatica.

CON-9. Distinguir las metodologias que propician la creacién e innovacion en disefio y proyectos multimedia.
Interpretar y aplicar las teorias estéticas y corrientes artisticas contemporaneas.

e |dentificar y aplicar las metodologias que propician la creacion e innovacion en proyectos de Fotografia
e imagen digital, aplicando las teorias estéticas y corrientes artisticas contemporaneas.

HAB-2. Demostrar habilidad técnica en la practica artistica. Determinar fundamentos tedricos y metodoldgicos
a través de un lenguaje propio y una destreza técnica apropiada.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica digital acorde a los contenidos relacionados con la
creacion tecnoldgica en proyectos artisticos de disefio, de arte sonoro, de imagen digital y
audiovisuales.

e Determinar los fundamentos tedricos y metodolégicos concernientes a la materia de estudio e
implementar estos elementos en la practica artistica con un lenguaje propio y una destreza técnica
apropiada.

HAB-7. Interpretar las metodologias y habilidades necesarias para la creacion artistica a través de la accion

performativa, el arte sonoro y del movimiento. Gestionar las producciones artisticas efimeras, interactivas y
estrategias de registro de la accion artistica.
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e Interpretar las metodologias y habilidades necesarias para la creacion artistica a través de la creacion o
registro de imagen de la accion performativa o del movimiento con una intencion artistica.

Asignatura Creacion de aplicaciones interactivas

CON-6. Identificar los fundamentos de creacion, métodos de produccién y técnicas- digitales en la creacion
artistica atendiendo a las disciplinas, soportes y medios de creacion tecnolégicos. Identificar las metodologias
creativas.

e |dentificar los fundamentos de creacion, métodos de produccion y técnicas digitales de creacion
artistica atendiendo a los soportes y medios en creacion de aplicaciones interactivas.

CON-9. Distinguir las metodologias que propician la creacién e innovacion en disefio y proyectos multimedia.
Interpretar y aplicar las teorias estéticas y corrientes artisticas contemporaneas.

e |dentificar y aplicar las metodologias que propician la creacion e innovacion en proyectos de
aplicaciones interactivas, aplicando las teorias estéticas y corrientes artisticas contemporaneas.

HAB-2. Demostrar habilidad técnica en la practica artistica. Determinar fundamentos teéricos y metodoldgicos
a través de un lenguaje propio y una destreza técnica apropiada.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica digital acorde a los contenidos relacionados con la
creacion tecnolégica en proyectos artisticos de disefio, de arte sonoro, de imagen digital y
audiovisuales.

e Determinar los fundamentos teéricos y metodoldgicos concernientes a la materia de estudio e
implementar estos elementos en la practica artistica con un lenguaje propio y una destreza técnica
apropiada.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica acorde a la creacion artistica en proyectos
multidisciplinares o de aprendizaje-servicio.

HAB-6. Idear y realizar propuestas de creacion digital. Utilizar adecuadamente los materiales, dispositivos y
aplicaciones tecnoldgicas relacionadas con el audiovisual, la fotografia, el disefio, la infografia, la animacion y
la ilustracién. Proponer soluciones técnicas que respondan a la resolucién de problemas en la disciplina de
estudio.

e |dear y realizar propuestas de creacion digital. Utilizar adecuadamente los materiales, dispositivos y
aplicaciones tecnoldgicas relacionadas con la creacion de aplicaciones interactivas y el disefio
multimedia. Proponer soluciones técnicas que respondan adecuadamente a la resolucion de problemas
en la disciplina de estudio.

Asignatura Historia del Arte. Siglos XIX-XX.

CON-3. Comprender la historia, teoria y discurso actual del arte. Asimilar y analizar los conceptos sobre los
gue se sustenta la creacion artistica contemporanea.

e Comprender desde la teoria, estética e historia las posibilidades de la creacion artistica y su proyeccion
en la creacion artistica contemporanea.

e Comprender la historia, teoria y discurso actual del arte a través de las principales corrientes artisticas,
movimientos y artistas de los siglos XIX y XX. Asimilar y analizar estos conceptos potenciar y
enriquecer la creacion artistica contemporanea.

CON-4. Comprender de forma critica la evolucion de los valores estéticos, histéricos, materiales, econémicos y
conceptuales. Analizar la evolucion de los fundamentos del Arte desde una perspectiva humanista, social y
cultural.

e Comprender de forma critica la evolucion del Arte desde los valores estéticos, histéricos, materiales,
econdémicos y conceptuales.

e Interpretar el analisis de la evolucion del Arte de forma critica, asi como la evolucion de los
fundamentos del arte desde una perspectiva histérica y cultural.

e Analizar de forma critica la evolucion de los fundamentos del Arte desde una perspectiva humanista,
social y cultural.
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CONS-5. Investigar, analizar y justificar la resolucién de problemas a través de las fuentes de conocimiento
adecuadas, con nuevos proyectos y estrategias de accién y creacion a través de metologias proyectuales en
Arte.

e Investigar, analizar y justificar la resolucion de problemas a través de las fuentes de conocimiento
relacionadas con el Arte contemporaneo y desde una perspectiva histérica y estética.

HAB-8. Demostrar el uso del vocabulario y de conceptos inherentes a cada técnica artistica particular. Conocer
el lenguaje creativo especifico, de produccion y de técnicas artisticas.

e Demostrar el uso del vocabulario y de conceptos inherentes a las técnicas, metodologias y estéticas
desarrolladas en las distintas corrientes y movimientos artisticos desde el siglo XIX a las ultimas
tendencias de Arte. Conocer el lenguaje creativo especifico y de produccién artistica

Asignatura Interdisciplinar

CTR-3. Pensamiento critico. Razonar de manera reflexiva sobre un tema siendo capaz de deliberar sobre su
validez sometiendo las convicciones propias y externas a debate.

CTR-6. Autoaprendizaje permanente. Utilizar el aprendizaje de forma continuada y desarrollar estrategias de
aprendizaje autonomo vy flexible a lo largo y ancho de la vida para formar parte de una ciudadania activa,
motivada e integrada favoreciendo la mejora de empleo o el desarrollo personal.

Asignatura Taller de videoarte y arte sonoro

CON-6. Identificar los fundamentos de creacion, métodos de produccion y técnicas- digitales en la creacion
artistica atendiendo a las disciplinas, soportes y medios de creacion tecnolégicos. Identificar las metodologias
creativas.

e |[dentificar las metodologias creativas relacionadas con las diferentes aplicaciones y modelos en
creacion audiovisual, videoarte y arte sonoro.

e |dentificar los fundamentos de creacion, métodos de produccién y técnicas digitales de creacion
artistica atendiendo a los soportes y medios en creacién audiovisual, videoarte y arte sonoro.

CON-9. Distinguir las metodologias que propician la creacién e innovacion en disefio y proyectos multimedia.
Interpretar y aplicar las teorias estéticas y corrientes artisticas contemporaneas.

e |[dentificar y aplicar las metodologias que propician la creacion e innovacion en proyectos de videoarte y
arte sonoro, aplicando las teorias estéticas y corrientes artisticas contemporaneas.

HAB-2. Demostrar habilidad técnica en la practica artistica. Determinar fundamentos teéricos y metodoldgicos
a través de un lenguaje propio y una destreza técnica apropiada.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica digital acorde a los contenidos relacionados con la
creacion tecnolégica en proyectos artisticos de disefio, de arte sonoro, de imagen digital y
audiovisuales.

e Determinar los fundamentos teéricos y metodoldgicos concernientes a la materia de estudio e
implementar estos elementos en la practica artistica con un lenguaje propio y una destreza técnica
apropiada.

HAB-6. Idear y realizar propuestas de creacion digital. Utilizar adecuadamente los materiales, dispositivos y
aplicaciones tecnoldgicas relacionadas con el audiovisual, la fotografia, el disefio, la infografia, la animacién y
la ilustracién. Proponer soluciones técnicas que respondan a la resoluciéon de problemas en la disciplina de
estudio.

e |dear y realizar propuestas de creacion digital. Utilizar adecuadamente los materiales, dispositivos y
aplicaciones tecnoldgicas relacionadas con la creacion audiovisual y el arte sonoro. Proponer
soluciones técnicas que respondan adecuadamente a la resolucién de problemas en la disciplina de
estudio.

HAB-7. Interpretar las metodologias y habilidades necesarias para la creacion artistica a través de la accion

performativa, el arte sonoro y del movimiento. Gestionar las producciones artisticas efimeras, interactivas y
estrategias de registro de la accion artistica.
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e Interpretar las metodologias y habilidades necesarias para la creacion artistica a través de la accion
performativa, el arte sonoro y el movimiento, gestionando las producciones artisticas efimeras y
estrategias de registro de la accién artistica.

Asignatura Creacion escultorica y discurso artistico

CON-2. Identificar los fundamentos artisticos y técnicos para la practica artistica. Demostrar las bases
conceptuales, técnicas, medios y procedimientos en su campo de estudio o disciplina artistica.

o |[dentificar los fundamentos artisticos y técnicos que rigen el desarrollo de la practica artistica para
demostrar el desarrollo técnico adecuado en las técnicas artisticas en las que se realiza la creacion
artistica.

e Demostrar las bases conceptuales, técnicas, medios y procedimientos en la creacion escultorica,
atendiendo al discurso artistico vinculado a la creacion artistica.

CON-8. Identificar los materiales, herramientas y procesos de creacion visual y espacial. Conocer las
metodologias creativas asociadas al taller artistico.

o |[dentificar los materiales, herramientas y procesos de creacion a desarrollar en los talleres de Escultura.

e Conocer las metodologias creativas y procedimientos que se asocian a los talleres de Escultura.

HAB-4. Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de la Escultura, la intervencién en el
espacio y la intervencion artistica en el contexto social. Proponer soluciones técnicas que respondan a la
resolucion de problemas en la disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través del modelado o talla de esculturas,
proponiendo soluciones técnicas de problemas en la disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de la intervencion artistica en el contexto
social. Proponer soluciones técnicas que respondan a la resolucién de problemas en la disciplina de
estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de la intervencion en el espacio expositivo y
el entorno urbano o rural, proponiendo soluciones técnicas de problemas en la disciplina de estudio.

HAB-8. Demostrar el uso del vocabulario y de conceptos inherentes a cada técnica artistica particular. Conocer
el lenguaje creativo especifico, de produccién y de técnicas artisticas.

e Demostrar el uso del vocabulario y de conceptos inherentes a cada discurso artistico. Conocer el
lenguaje creativo especifico, de produccion y de técnicas artisticas.

Asignatura Metodologia de proyectos. Espacio Il

CONS-5. Investigar, analizar y justificar la resolucién de problemas a través de las fuentes de conocimiento
adecuadas, con nuevos proyectos y estrategias de accién y creacion a través de metologias proyectuales en
Arte.

e Investigar, analizar y justificar la resolucion de problemas a través de las fuentes de conocimiento
adecuadas a los contenidos y objetivos en el contexto de proyectos artisticos.

e Investigar, analizar y justificar la resolucion de problemas orientadas a estrategias de accién y creacion
a través de metodologias proyectuales en proyectos expositivos, instalaciones y de intervencion
artistica en el espacio publico.

HAB-4. Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de la Escultura, la intervencién en el
espacio y la intervencion artistica en el contexto social. Proponer soluciones técnicas que respondan a la
resolucion de problemas en la disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de la intervencion en el espacio expositivo y
el entorno urbano o rural, proponiendo soluciones técnicas de problemas en la disciplina de estudio.

e Componer discursos y reflexiones que se integren en proyectos de arte contemporaneo a través de la
intervencion artistica en el espacio, en un contexto de colaboracion artistica de grupo o equipo.
Proponer soluciones técnicas que respondan a la resolucion de problemas en la disciplina de estudio.
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e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de la intervencion artistica en el contexto
social. Proponer soluciones técnicas que respondan a la resolucion de problemas en la disciplina de
estudio.

CTR-2. Trabajo en equipo. Colaborar activamente con un grupo de personas para lograr una meta comun
sumando los diferentes talentos.

e Colaborar activamente con un grupo de personas para lograr una meta comdn sumando los diferentes
talentos.

CTR-5. Innovacion y creatividad. Disefiar y realizar una tarea nueva o un proyecto de forma diferente utilizando
creatividad y curiosidad para aportar valor con actitud emprendedora.

e Disefiar y realizar una tarea nueva o un proyecto de forma diferente utilizando creatividad y curiosidad
para aportar valor con actitud em-prendedora.

Asignatura Instalaciones

CONS-5. Investigar, analizar y justificar la resoluciéon de problemas a través de las fuentes de conocimiento
adecuadas, con nuevos proyectos y estrategias de accion y creacion a través de metologias proyectuales en
Arte.

e Investigar, analizar y justificar la resolucion de problemas orientadas a estrategias de accién y creacion
a través de metodologias proyectuales en proyectos expositivos, instalaciones y de intervencion
artistica en el espacio publico.

e Conocer las metodologias creativas y procedimientos que se asocian a los talleres de Escultura.

CON-8. Identificar los materiales, herramientas y procesos de creacion visual y espacial. Conocer las
metodologias creativas asociadas al taller artistico.

o |dentificar los materiales, herramientas y procesos de creacion a desarrollar en los talleres de Escultura.

HAB-1. Realizar propuestas artisticas originales en su area de estudio, integrando juicios propios y reflexion
sobre temas relevantes de indole académica, técnica, social, cientifica o estética.

o Realizar propuestas artisticas originales de instalaciones artisticas, integrando juicios propios y
reflexién sobre temas relevantes de indole académica, técnica, social, cientifica o estética.

HAB-4. Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de la Escultura, la intervencion en el
espacio y la intervencién artistica en el contexto social. Proponer soluciones técnicas que respondan a la
resolucion de problemas en la disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de la intervencion en el espacio expositivo y
el entorno urbano o rural, proponiendo soluciones técnicas de problemas en la disciplina de estudio.

CTR-5. Innovacion y creatividad. Disefiar y realizar una tarea nueva o un proyecto de forma diferente utilizando
creatividad y curiosidad para aportar valor con actitud emprendedora.

e Disefiar y realizar una tarea nueva o un proyecto de forma diferente utilizando creatividad y curiosidad
para aportar valor con actitud emprendedora.

Asignatura Practicas Externas

CON-1. Demostrar competencia técnica a través de la préactica artistica de forma profesional, demostrando
creatividad e ideas propias por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de problemas
en su area de estudio.

e Demostrar competencia técnica a través de la practica artistica de forma profesional, utilizando los
Utiles y herramientas correspondientes al taller para responder adecuadamente a los requerimientos
demandados, demostrando iniciativa y creatividad.

e Demostrar competencia técnica por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion
de problemas a través de la practica y los proyectos artisticos.
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CON-2. Identificar los fundamentos artisticos y técnicos para la practica artistica. Demostrar las bases
conceptuales, técnicas, medios y procedimientos en su campo de estudio o disciplina artistica.

e |dentificar los fundamentos artisticos y técnicos que rigen el desarrollo de la practica artistica para
demostrar el desarrollo técnico adecuado en las técnicas artisticas en las que se realiza la creacion
artistica.

HAB-2. Demostrar habilidad técnica en la practica artistica. Determinar fundamentos tedricos y metodologicos
a través de un lenguaje propio y una destreza técnica apropiada.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica acorde a la creacion artistica en proyectos
multidisciplinares o de aprendizaje-servicio.

e Determinar los fundamentos tedricos y metodolégicos concernientes a la materia de estudio e
implementar estos elementos en la practica artistica con un lenguaje propio y una destreza técnica
apropiada

CTR-1. Valores democraticos y sostenibilidad. Desarrollar el compromiso con la sociedad en la que vivimos
para que ésta prospere a través de las dimensiones de los valores democraticos y de la sostenibilidad
(materializada en el marco global que la defina en cada momento).

e Desarrollar el compromiso con la sociedad en la que vivimos para que ésta prospere a través de las
dimensiones de los valores democraticos y de la sostenibilidad en el contexto de la materia de estudio.

CTR-2. Trabajo en equipo. Colaborar activamente con un grupo de personas para lograr una meta comun
sumando los diferentes talentos.

e Colaborar activamente con un grupo de personas para lograr una meta comdn sumando los diferentes
talentos.

CTR-8. Comunidad. Adaptarse a nuevas situaciones en igualdad, realizando una labor creativa de acuerdo con
los derechos fundamentales y de igualdad entre personas, independientemente de su género, cultura,
creencias religiosas o condiciones fisicas.

e Adaptarse a nuevas situaciones en igualdad, realizando una labor creativa de acuerdo con los derechos
fundamentales y de igualdad entre personas, independiente de su género, cultura, creencias religiosas
o condiciones fisicas.

Asignatura Taller de grabado |

CON-1. Demostrar competencia técnica a través de la préactica artistica de forma profesional, demostrando
creatividad e ideas propias por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de problemas
en su area de estudio.

e Demostrar competencia técnica a través del dibujo artistico de forma profesional, utilizando los Utiles y
herramientas correspondientes al taller para responder adecuadamente los requerimientos artisticos
propuestos, asi como demostrar ideas propias y creatividad en las correspondientes practicas
artisticas.

e Demostrar competencia técnica por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion
de problemas en el area del dibujo y de la representacion grafica.

CON-3. Comprender la historia, teoria y discurso actual del arte. Asimilar y analizar los conceptos sobre los
gue se sustenta la creacion artistica contemporanea.

e Comprender la tradicién artistica asociada a las técnicas de grabado y estampacién. Asimilar y analizar
los conceptos sobre los que sustenta la creacion artistica contemporanea.

HAB-1. Realizar propuestas artisticas originales en su area de estudio, integrando juicios propios y reflexion
sobre temas relevantes de indole académica, técnica, social, cientifica o estética.

e Realizar propuestas artisticas originales en grabado y técnicas de reproduccion gréfica, integrando
juicios propios y reflexion sobre temas relevantes de indole académica, técnica, social, cientifica o
estética.

HAB-3. Crear y representar ideas, discursos y reflexiones a través de la creacion gréfica, el dibujo y el
grabado. Proponer soluciones técnicas que respondan a la resoluciénd e problemas en la disciplina de estudio.
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e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones a través del grabado y las técnicas de reproduccion
gréfica. Proponer soluciones técnicas que respondan a la resolucién de problemas en la disciplina de
estudio.

HAB-8. Demostrar el uso del vocabulario y de conceptos inherentes a cada técnica artistica particular. Conocer
el lenguaje creativo especifico, de produccién y de técnicas artisticas.

e Demostrar el uso del vocabulario y de conceptos inherentes a las técnicas y metodologias
desarrolladas en grabado, estampacion y reproduccion grafica. Conocer el lenguaje creativo especifico
y de produccion artistica.

CTR-6. Autoaprendizaje permanente. Utilizar el aprendizaje de forma continuada y desarrollar estrategias de
aprendizaje autonomo vy flexible a lo largo y ancho de la vida para formar parte de una ciudadania activa,
motivada e integrada favoreciendo la mejora de empleo o el desarrollo personal.

o Utilizar el aprendizaje de forma continuada y desarrollar estrategias de aprendizaje auténomo vy flexible
a lo largo y ancho de la vida para formar parte de una ciudadania activa, motivada e integrada
favoreciendo la mejora de empleo o el desarrollo personal.

Asignatura Animacion 2D y 3D

CON-6. Identificar los fundamentos de creacion, métodos de produccién y técnicas- digitales en la creacion
artistica atendiendo a las disciplinas, soportes y medios de creacion tecnolégicos. Identificar las metodologias
creativas.

o |[dentificar los fundamentos de creacion, métodos de produccién y técnicas digitales de creacion
artistica atendiendo a los soportes y medios en animaciéon 2D y 3D.

CON-9. Distinguir las metodologias que propician la creacién e innovacion en disefio y proyectos multimedia.
Interpretar y aplicar las teorias estéticas y corrientes artisticas contemporaneas.

e |[dentificar y aplicar las metodologias que propician la creacién e innovacion en proyectos de animacion,
aplicando las teorias estéticas y corrientes artisticas contemporaneas.

HAB-2. Demostrar habilidad técnica en la practica artistica. Determinar fundamentos teéricos y metodolégicos
a través de un lenguaje propio y una destreza técnica apropiada.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica digital acorde a los contenidos relacionados con la
creacion tecnolégica en proyectos artisticos de disefio, de arte sonoro, de imagen digital y
audiovisuales.

e Determinar los fundamentos teéricos y metodoldgicos concernientes a la materia de estudio e
implementar estos elementos en la practica artistica con un lenguaje propio y una destreza técnica
apropiada.

HAB-6. Idear y realizar propuestas de creacion digital. Utilizar adecuadamente los materiales, dispositivos y
aplicaciones tecnoldgicas relacionadas con el audiovisual, la fotografia, el disefio, la infografia, la animacion y
la ilustracién. Proponer soluciones técnicas que respondan a la resolucién de problemas en la disciplina de
estudio.

e |dear y realizar propuestas de creacion digital utilizando adecuadamente los materiales, dispositivos y
aplicaciones tecnoldgicas relacionadas con la animacion. Proponer soluciones técnicas que respondan
adecuadamente a la resolucion de problemas en la disciplina de estudio.

HAB-7. Interpretar las metodologias y habilidades necesarias para la creacion artistica a través de la accién
performativa, el arte sonoro y del movimiento. Gestionar las producciones artisticas efimeras, interactivas y
estrategias de registro de la accion artistica.

e Interpretar las metodologias y habilidades necesarias para la creacion artistica digital a través de la
construccion y/o interpretacién del movimiento con una intencién expresiva o narrativa.

Asignatura Historia del Arte y medios de masas

CON-3. Comprender la historia, teoria y discurso actual del arte. Asimilar y analizar los conceptos sobre los
gue se sustenta la creacion artistica contemporanea.
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e Comprender desde la teoria, estética e historia las posibilidades de la creacion artistica y su proyeccion
en la creacion artistica contemporanea.

e Comprender la historia, teoria y discurso actual del arte a través de los medios de masas y sus
principales artistas. Asimilar y analizar estos conceptos para potenciar y enriquecer la creacion artistica
contemporanea.

CON-4. Comprender de forma critica la evolucion de los valores estéticos, histéricos, materiales, econémicos y
conceptuales. Analizar la evolucién de los fundamentos del Arte desde una perspectiva humanista, social y
cultural.

e Comprender de forma critica la evolucion del Arte desde los valores estéticos, histéricos, materiales,
econdémicos y conceptuales.

e Interpretar el andlisis de la evolucion del Arte de forma critica, asi como la evolucién de los
fundamentos del arte desde una perspectiva histérica y cultural.

e Analizar de forma critica la evolucion de los fundamentos del Arte desde una perspectiva humanista,
social y cultural.

CON-5. Investigar, analizar y justificar la resolucion de problemas a través de las fuentes de conocimiento
adecuadas, con nuevos proyectos y estrategias de accion y creacion a través de metologias proyectuales en
Arte.

e Investigar, analizar y justificar la resolucion de problemas a través de las fuentes de conocimiento
relacionadas con el Arte contemporaneo y desde una perspectiva histérica y estética.

HAB-8. Demostrar el uso del vocabulario y de conceptos inherentes a cada técnica artistica particular. Conocer
el lenguaje creativo especifico, de produccién y de técnicas artisticas.

e Demostrar el uso del vocabulario y de conceptos inherentes a las técnicas, metodologias y estéticas
desarrolladas en las distintas corrientes y movimientos artisticos desde el siglo XIX a las tltimas
tendencias de Arte. Conocer el lenguaje creativo especifico y de produccion artistica.

Asignatura Interdisciplinar

CTR-3. Pensamiento critico. Razonar de manera reflexiva sobre un tema siendo capaz de deliberar sobre su
validez sometiendo las convicciones propias y externas a debate.

CTR-6. Autoaprendizaje permanente. Utilizar el aprendizaje de forma continuada y desarrollar estrategias de
aprendizaje autonomo vy flexible a lo largo y ancho de la vida para formar parte de una ciudadania activa,
motivada e integrada favoreciendo la mejora de empleo o el desarrollo personal.

Asignatura Taller de comisariado

CON-3. Comprender la historia, teoria y discurso actual del arte. Asimilar y analizar los conceptos sobre los
gue se sustenta la creacion artistica contemporanea.

e Comprender desde la teoria, estética e historia las posibilidades de la creacion artistica y su proyeccion
en la creacion artistica contemporanea.

e Comprender los procesos de exhibicion e interaccion del publico para con las obras de arte, la
proyeccion de los proyectos de comisariado para la construccion del discurso, seleccién de obras'y
confeccion de propuestas expositivas en diferentes contextos culturales e institucionales.

CON-4. Comprender de forma critica la evolucién de los valores estéticos, histéricos, materiales, econémicos y
conceptuales. Analizar la evolucion de los fundamentos del Arte desde una perspectiva humanista, social y
cultural.

e Interpretar el analisis de la evolucion del Arte de forma critica, asi como la evolucion de los
fundamentos del arte desde una perspectiva creativa y reflexiva.

CONS-5. Investigar, analizar y justificar la resoluciéon de problemas a través de las fuentes de conocimiento

adecuadas, con nuevos proyectos y estrategias de accion y creacion a través de metologias proyectuales en
Arte.
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e Investigar, analizar y justificar la resolucion de problemas a través de las fuentes de conocimiento
relacionadas con el Arte contemporaneo y desde una perspectiva histérica y estética.

HAB-8. Demostrar el uso del vocabulario y de conceptos inherentes a cada técnica artistica particular. Conocer
el lenguaje creativo especifico, de produccion y de técnicas artisticas.

e Demostrar el uso del vocabulario y de conceptos inherentes a cada discurso artistico. Conocer el
lenguaje creativo especifico, de produccion y de técnicas artisticas.

CTR-4. Inteligencia emocional. Comprender y regular las emociones propias y las de los demas para
interactuar y participar de una manera eficaz y constructiva en la vida social y profesional.

CTR-8. Comunidad. Adaptarse a nuevas situaciones en igualdad, realizando una labor creativa de acuerdo con
los derechos fundamentales y de igualdad entre personas, independientemente de su género, cultura,
creencias religiosas o condiciones fisicas.

Asignatura Taller de disefio gréfico |

CON-6. Identificar los fundamentos de creacion, métodos de produccién y técnicas- digitales en la creacion
artistica atendiendo a las disciplinas, soportes y medios de creacion tecnolégicos. Identificar las metodologias
creativas.

e |dentificar los fundamentos de creacion, métodos de produccién y técnicas digitales de creacion
artistica atendiendo a los soportes y medios tecnoldgicos en Infografia y Disefio.

e |dentificar las metodologias creativas relacionadas con las diferentes aplicaciones y modelos en
Infografia y Disefio.

CON-9. Distinguir las metodologias que propician la creacion e innovacion en disefio y proyectos multimedia.
Interpretar y aplicar las teorias estéticas y corrientes artisticas contemporaneas.

e Identificar y aplicar las metodologias que propician la creacion e innovacién en proyectos de Disefio,
aplicando las teorias estéticas y corrientes artisticas contemporaneas.

HAB-2. Demostrar habilidad técnica en la practica artistica. Determinar fundamentos tedricos y metodolégicos
a través de un lenguaje propio y una destreza técnica apropiada.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica digital acorde a los contenidos relacionados con la
creacion tecnoldgica en proyectos artisticos de disefio, de arte sonoro, de imagen digital y
audiovisuales.

HAB-6. Idear y realizar propuestas de creacion digital. Utilizar adecuadamente los materiales, dispositivos y
aplicaciones tecnoldgicas relacionadas con el audiovisual, la fotografia, el disefio, la infografia, la animacion y
la ilustracién. Proponer soluciones técnicas que respondan a la resolucién de problemas en la disciplina de
estudio.

e |dear y realizar propuestas de creacion digital. Utilizar adecuadamente los materiales, dispositivos y
aplicaciones tecnoldgicas relacionadas con la infografia y el disefio. Proponer soluciones técnicas que
respondan adecuadamente a la resolucion de problemas en la disciplina de estudio.

Asignatura Pintura mural

CON-5. Investigar, analizar y justificar la resoluciéon de problemas a través de las fuentes de conocimiento
adecuadas, con nuevos proyectos y estrategias de accion y creacion a través de metologias proyectuales en
Arte.

e Investigar, analizar y justificar la resolucion de problemas a través de las fuentes de conocimiento
adecuadas a los contenidos y objetivos en el contexto de proyectos artisticos.

e Investigar, analizar y justificar la resolucion de problemas orientadas a estrategias de accién y creacion
a través de metodologias proyectuales en imagen y proyectos pictdricos.

HAB-5. Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de la pintura, la composicion, la materia, el

color y los géneros pictoricos. Proponer soluciones técnicas que respondan a la resolucion de problemas en la
disciplina de estudio.
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e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de las técnicas, los materiales y los
procedimientos en Pintura, proponiendo soluciones técnicas que respondan a problemas en la
disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de las técnicas, la composicién pictorica, el
color y la materia en Pintura, proponiendo soluciones técnicas que respondan a problemas en la
disciplina de estudio.

CTR-2. Trabajo en equipo. Colaborar activamente con un grupo de personas para lograr una meta comun
sumando los diferentes talentos.

o Definir de manera conjunta los objetivos del equipo.

CTR-5. Innovacion y creatividad. Disefiar y realizar una tarea nueva o un proyecto de forma diferente utilizando
creatividad y curiosidad para aportar valor con actitud emprendedora.

e Disefiar y realizar una tarea nueva o un proyecto de forma diferente utilizando creatividad y curiosidad
para aportar valor con actitud em-prendedora.

Asignatura Arte, entorno y espacio publico

CON-5. Investigar, analizar y justificar la resolucion de problemas a través de las fuentes de conocimiento
adecuadas, con nuevos proyectos y estrategias de accion y creacion a través de metologias proyectuales en
Arte.

e Investigar, analizar y justificar la resolucion de problemas orientadas a estrategias de accién y creacion
a través de metodologias proyectuales en proyectos expositivos, instalaciones y de intervencion
artistica en el espacio publico.

CON-8. Identificar los materiales, herramientas y procesos de creacion visual y espacial. Conocer las
metodologias creativas asociadas al taller artistico.

e |dentificar los materiales, herramientas y procesos de creacion a desarrollar en los talleres de Escultura.

e Conocer las metodologias creativas y procedimientos que se asocian a los talleres de Escultura

HAB-1. Realizar propuestas artisticas originales en su area de estudio, integrando juicios propios y reflexion
sobre temas relevantes de indole académica, técnica, social, cientifica o estética.

o Realizar propuestas artisticas originales de intervencion artistica en el espacio publico, integrando
juicios propios y reflexion sobre temas relevantes de indole académica, técnica, social, cientifica o
estética.

HAB-4. Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de la Escultura, la intervencion en el
espacio y la intervencién artistica en el contexto social. Proponer soluciones técnicas que respondan a la
resolucion de problemas en la disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de la intervencion artistica en el contexto
social. Proponer soluciones técnicas que respondan a la resolucion de problemas en la disciplina de
estudio.

CTR-1. Valores democraticos y sostenibilidad. Desarrollar el compromiso con la sociedad en la que vivimos
para que ésta prospere a través de las dimensiones de los valores democraticos y de la sostenibilidad
(materializada en el marco global que la defina en cada momento).

e Valores democréticos y sostenibilidad. Desarrollar el compromiso con la sociedad en la que vivimos
para que ésta prospere a través de las dimensiones de los valores democraticos y de la sostenibilidad
en el contexto de la materia de estudio.

CTR-8. Comunidad. Adaptarse a nuevas situaciones en igualdad, realizando una labor creativa de acuerdo con
los derechos fundamentales y de igualdad entre personas, independientemente de su género, cultura,
creencias religiosas o condiciones fisicas.

e Comunidad. Adaptarse a nuevas situaciones en igualdad, realizando una labor creativa de acuerdo con
los derechos fundamentales y de igualdad entre personas, independiente de su género, cultura,
creencias religiosas o condiciones fisicas.
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Asignatura Historia de las ideas estéticas

CON-3. Comprender la historia, teoria y discurso actual del arte. Asimilar y analizar los conceptos sobre los
gue se sustenta la creacion artistica contemporanea.

e Comprender la teoria estética y discurso actual en las artes. Asimilar y analizar los conceptos sobre los
gue sustenta la creacion artistica contemporanea

e Comprender la historia, teoria y discurso actual del arte a través de los medios de masas y sus
principales artistas. Asimilar y analizar estos conceptos para potenciar y enriquecer la creacion artistica
contemporanea.

CON-4. Comprender de forma critica la evolucion de los valores estéticos, histdricos, materiales, econémicos y
conceptuales. Analizar la evolucion de los fundamentos del Arte desde una perspectiva humanista, social y
cultural.

e Comprender de forma critica la evolucion del Arte desde los valores estéticos, histéricos, materiales,
econoémicos y conceptuales.

e Interpretar el analisis de la evolucion del Arte de forma critica, asi como la evolucion de los
fundamentos del arte desde una perspectiva estética y conceptual.

e Interpretar el analisis de la evolucion del Arte de forma critica, asi como la evolucion de los
fundamentos del arte desde una perspectiva histérica y cultural.

e Analizar de forma critica la evolucion de los fundamentos del Arte desde una perspectiva humanista,
social y cultural.

CONS-5. Investigar, analizar y justificar la resolucién de problemas a través de las fuentes de conocimiento
adecuadas, con nuevos proyectos y estrategias de accion y creacion a través de metologias proyectuales en
Arte.

e Investigar, analizar y justificar la resolucion de problemas a través de las fuentes de conocimiento
relacionadas con el Arte contemporaneo y desde una perspectiva histérica y estética.

HAB-8. Demostrar el uso del vocabulario y de conceptos inherentes a cada técnica artistica particular. Conocer
el lenguaje creativo especifico, de produccién y de técnicas artisticas.

e Demostrar el uso del vocabulario y de conceptos inherentes a las técnicas, metodologias y estéticas
desarrolladas en las distintas corrientes y movimientos artisticos desde el siglo XIX a las tltimas
tendencias de Arte. Conocer el lenguaje creativo especifico y de produccion artistica.

Asignatura Taller de disefio gréafico Il

CON-6. Identificar los fundamentos de creacion, métodos de produccion y técnicas- digitales en la creacion
artistica atendiendo a las disciplinas, soportes y medios de creacion tecnolégicos. Identificar las metodologias
creativas.

e |dentificar los fundamentos de creacion, métodos de produccion y técnicas digitales de creacion
artistica atendiendo a los soportes y medios tecnologicos en Infografia y Disefio.

e |dentificar las metodologias creativas relacionadas con las diferentes aplicaciones y modelos en
Infografia y Disefio.

CON-9. Distinguir las metodologias que propician la creacién e innovacion en disefio y proyectos multimedia.
Interpretar y aplicar las teorias estéticas y corrientes artisticas contemporaneas.

e |[dentificar y aplicar las metodologias que propician la creacién e innovacion en proyectos de Disefio,
aplicando las teorias estéticas y corrientes artisticas contemporaneas.

HAB-2. Demostrar habilidad técnica en la practica artistica. Determinar fundamentos teéricos y metodoldgicos
a través de un lenguaje propio y una destreza técnica apropiada.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica digital acorde a los contenidos relacionados con la
creacion tecnolégica en proyectos artisticos de disefio, de arte sonoro, de imagen digital y
audiovisuales.
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e Determinar los fundamentos tedricos y metodoldgicos concernientes a la materia de estudio e
implementar estos elementos en la practica artistica con un lenguaje propio y una destreza técnica
apropiada.

HAB-6. Idear y realizar propuestas de creacion digital. Utilizar adecuadamente los materiales, dispositivos y
aplicaciones tecnoldgicas relacionadas con el audiovisual, la fotografia, el disefio, la infografia, la animacién y
la ilustracién. Proponer soluciones técnicas que respondan a la resolucion de problemas en la disciplina de
estudio.

e |dear y realizar propuestas de creacion digital. Utilizar adecuadamente los materiales, dispositivos y
aplicaciones tecnoldgicas relacionadas con la infografia y el disefio. Proponer soluciones técnicas que
respondan adecuadamente a la resolucion de problemas en la disciplina de estudio.

e |dear y realizar propuestas de creacion digital. Utilizar adecuadamente los materiales, dispositivos y
aplicaciones tecnoldgicas relacionadas con la creacion de aplicaciones interactivas y el disefio
multimedia. Proponer soluciones técnicas que respondan adecuadamente a la resolucion de problemas
en la disciplina de estudio.

CTR-3. Pensamiento critico. Razonar de manera reflexiva sobre un tema siendo capaz de deliberar sobre su
validez sometiendo las convicciones propias y externas a debate.

Asignatura Taller de fotografia e imagen digital Il

CON-6. Identificar los fundamentos de creacion, métodos de produccion y técnicas- digitales en la creacion
artistica atendiendo a las disciplinas, soportes y medios de creacion tecnolégicos. Identificar las metodologias
creativas.

o |[dentificar los fundamentos de creacion, métodos de produccién y técnicas digitales de creacion
artistica atendiendo a los soportes y medios en creacion fotografica e imagen digital estatica.

e |dentificar las metodologias creativas relacionadas con las diferentes aplicaciones y modelos en
creacion fotografica e imagen digital estatica.

CON-9. Distinguir las metodologias que propician la creacién e innovacion en disefio y proyectos multimedia.
Interpretar y aplicar las teorias estéticas y corrientes artisticas contemporaneas.

e |[dentificar y aplicar las metodologias que propician la creacion e innovacion en proyectos de Fotografia
e imagen digital, aplicando las teorias estéticas y corrientes artisticas contemporaneas.

HAB-2. Demostrar habilidad técnica en la practica artistica. Determinar fundamentos teéricos y metodoldgicos
a través de un lenguaje propio y una destreza técnica apropiada.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica digital acorde a los contenidos relacionados con la
creacion tecnoldgica en proyectos artisticos de disefio, de arte sonoro, de imagen digital y
audiovisuales.

e Determinar los fundamentos teéricos y metodoldgicos concernientes a la materia de estudio e
implementar estos elementos en la practica artistica con un lenguaje propio y una destreza técnica
apropiada.

HAB-7. Interpretar las metodologias y habilidades necesarias para la creacion artistica a través de la accion
performativa, el arte sonoro y del movimiento. Gestionar las producciones artisticas efimeras, interactivas y
estrategias de registro de la accion artistica.

e Interpretar las metodologias y habilidades necesarias para la creacion artistica a través de la creacion o
registro de imagen de la accion performativa o del movimiento con una intencion artistica.

CTR-3. Pensamiento critico. Razonar de manera reflexiva sobre un tema siendo capaz de deliberar sobre su
validez sometiendo las convicciones propias y externas a debate.

e Razonar de manera reflexiva sobre un tema siendo capaz de deliberar sobre su validez sometiendo las
convicciones propias y externas a debate.

Asignatura Taller de grabado I
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CON-1. Demostrar competencia técnica a través de la practica artistica de forma profesional, demostrando
creatividad e ideas propias por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de problemas
en su area de estudio.

e Demostrar competencia técnica a través del dibujo artistico de forma profesional, utilizando los Utiles y
herramientas correspondientes al taller para responder adecuadamente los requerimientos artisticos
propuestos, asi como demostrar ideas propias y creatividad en las correspondientes practicas
artisticas.

e Demostrar competencia técnica por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion
de problemas en el area del dibujo y de la representacion gréfica.

CON-3. Comprender la historia, teoria y discurso actual del arte. Asimilar y analizar los conceptos sobre los
gue se sustenta la creacion artistica contemporanea.

e Comprender la tradicién artistica asociada a las técnicas de grabado y estampacion. Asimilar y analizar
los conceptos sobre los que sustenta la creacion artistica contemporanea.

HAB-1. Realizar propuestas artisticas originales en su area de estudio, integrando juicios propios y reflexion
sobre temas relevantes de indole académica, técnica, social, cientifica o estética.

o Realizar propuestas artisticas originales en grabado y técnicas de reproduccién gréfica, integrando
juicios propios y reflexion sobre temas relevantes de indole académica, técnica, social, cientifica o
estética.

HAB-3. Crear y representar ideas, discursos y reflexiones a través de la creacién gréfica, el dibujo y el
grabado. Proponer soluciones técnicas que respondan a la resoluciénd e problemas en la disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones a través del grabado y las técnicas de reproduccion
gréfica. Proponer soluciones técnicas que respondan a la resolucién de problemas en la disciplina de
estudio.

HAB-8. Demostrar el uso del vocabulario y de conceptos inherentes a cada técnica artistica particular. Conocer
el lenguaje creativo especifico, de produccién y de técnicas artisticas.

e Demostrar el uso del vocabulario y de conceptos inherentes a las técnicas y metodologias
desarrolladas en grabado, estampacion y reproduccion grafica. Conocer el lenguaje creativo especifico
y de produccion artistica.

CTR-6. Autoaprendizaje permanente. Utilizar el aprendizaje de forma continuada y desarrollar estrategias de
aprendizaje autonomo y flexible a lo largo y ancho de la vida para formar parte de una ciudadania activa,
motivada e integrada favoreciendo la mejora de empleo o el desarrollo personal.

o Utilizar de manera segura y critica las tecnologias de la sociedad de la informacion para el trabajo, el
ocio y la comunicacion.

Asignatura Taller de ilustracion

CON-6. Identificar los fundamentos de creacion, métodos de produccién y técnicas- digitales en la creacion
artistica atendiendo a las disciplinas, soportes y medios de creacion tecnolégicos. Identificar las metodologias
creativas.

e |dentificar los fundamentos de creacion, métodos de produccién y técnicas de creacion artistica
atendiendo a los soportes y medios en ilustracion.

CON-9. Distinguir las metodologias que propician la creacién e innovacion en disefio y proyectos multimedia.
Interpretar y aplicar las teorias estéticas y corrientes artisticas contemporaneas.

e |[dentificar y aplicar las metodologias que propician la creacién e innovacion en proyectos de ilustracion,
aplicando las teorias estéticas y corrientes artisticas contemporaneas.

HAB-2. Demostrar habilidad técnica en la practica artistica. Determinar fundamentos tedricos y metodoldgicos
a través de un lenguaje propio y una destreza técnica apropiada.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica digital acorde a los contenidos relacionados con la
creacion tecnolégica en proyectos artisticos de disefio, de arte sonoro, de imagen digital y
audiovisuales.
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e Determinar los fundamentos tedricos y metodoldgicos concernientes a la materia de estudio e
implementar estos elementos en la practica artistica con un lenguaje propio y una destreza técnica
apropiada.

e Demostrar habilidad técnica en la practica artistica acorde a la creacion artistica en proyectos
multidisciplinares o de aprendizaje-servicio.

HAB-6. Idear y realizar propuestas de creacion digital. Utilizar adecuadamente los materiales, dispositivos y
aplicaciones tecnoldgicas relacionadas con el audiovisual, la fotografia, el disefio, la infografia, la animacion y
la ilustracién. Proponer soluciones técnicas que respondan a la resolucién de problemas en la disciplina de
estudio.

e |dear y realizar propuestas de creacion analdgica y digital. Utilizar adecuadamente los materiales,
dispositivos y aplicaciones tecnoldgicas relacionadas con la ilustracién. Proponer soluciones técnicas
que respondan adecuadamente a la resolucion de problemas en la disciplina de estudio.

CTR-3. Pensamiento critico. Razonar de manera reflexiva sobre un tema siendo capaz de deliberar sobre su
validez sometiendo las convicciones propias y externas a debate.

e Razonar de manera reflexiva sobre un tema siendo capaz de deliberar sobre su validez sometiendo las
convicciones propias y externas a debate.

Asignatura Técnicas pictoricas, materiales y procedimientos I

CON-1. Demostrar competencia técnica a través de la practica artistica de forma profesional, demostrando
creatividad e ideas propias por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de problemas
en su area de estudio.

e Demostrar competencia técnica a través del color y la forma de forma profesional, utilizando los Utiles y
herramientas correspondientes al taller para responder adecuadamente los requerimientos artisticos
propuestos, asi como demostrar ideas propias y creatividad en las correspondientes practicas
artisticas.

e Demostrar competencia técnica por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucién
de problemas en el area de la Pintura.

CON-8. Identificar los materiales, herramientas y procesos de creacion visual y espacial. Conocer las
metodologias creativas asociadas al taller artistico.

e |dentificar los materiales, herramientas y procesos de creacion a desarrollar en los talleres de Pintura.

e Conocer las metodologias creativas y procedimientos que se asocian a los talleres de Pintura.

HAB-5. Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de la pintura, la composicion, la materia, el
color y los géneros pictéricos. Proponer soluciones técnicas que respondan a la resolucion de problemas en la
disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de las técnicas, los materiales y los
procedimientos en Pintura, proponiendo soluciones técnicas que respondan a problemas en la
disciplina de estudio.

e Crear y representar ideas, discursos y reflexiones, a través de las técnicas, la composicién pictorica, el
color y la materia en Pintura, proponiendo soluciones técnicas que respondan a problemas en la
disciplina de estudio.

CTR-1. Valores democraticos y sostenibilidad. Desarrollar el compromiso con la sociedad en la que vivimos
para que ésta prospere a través de las dimensiones de los valores democraticos y de la sostenibilidad
(materializada en el marco global que la defina en cada momento).

e Desarrollar el compromiso con la sociedad en la que vivimos para que ésta prospere a través de las
dimensiones de los valores democraticos y de la sostenibilidad en el contexto de la materia de estudio.

CTR-4. Inteligencia emocional. Comprender y regular las emociones propias y las de los demas para
interactuar y participar de una manera eficaz y constructiva en la vida social y profesional.

e Comprender y regular las emociones propias y las de los demas para interactuar y participar de una
manera eficaz y constructiva en la vida social y profesional.
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Asignatura Trabajo Fin de Grado

CON-1. Demostrar competencia técnica a través de la préactica artistica de forma profesional, demostrando
creatividad e ideas propias por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de problemas
en su area de estudio.

e Demostrar competencia técnica a través de la practica artistica de forma profesional, utilizando los
utiles y herramientas correspondientes al taller para responder adecuadamente a los requerimientos
demandados, demostrando iniciativa y creatividad.

e Demostrar competencia técnica por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucién
de problemas a través de la practica y los proyectos artisticos

CON-4. Comprender de forma critica la evolucion de los valores estéticos, historicos, materiales, econémicos y
conceptuales. Analizar la evolucion de los fundamentos del Arte desde una perspectiva humanista, social y
cultural.

e Comprender de forma critica la evolucion del Arte desde los valores estéticos, histéricos, materiales,
econdmicos y conceptuales.

o Interpretar el analisis de la evolucion del Arte de forma critica, asi como la evolucion de los
fundamentos del arte desde una perspectiva creativa y reflexiva.

HAB-1. Realizar propuestas artisticas originales en su area de estudio, integrando juicios propios y reflexion
sobre temas relevantes de indole académica, técnica, social, cientifica o estética.

e Realizar propuestas artisticas originales integradas en un proyecto artistico personal, integrando juicios
propios y reflexion sobre temas relevantes de indole académica, técnica, social, cientifica o estética.

HAB-8. Demostrar el uso del vocabulario y de conceptos inherentes a cada técnica artistica particular. Conocer
el lenguaje creativo especifico, de produccion y de técnicas artisticas.

e Demostrar el uso del vocabulario y de conceptos inherentes a las técnicas y metodologias
desarrolladas en el proyecto artistico. Conocer el lenguaje creativo especifico y de produccion artistica.

CTR-3. Pensamiento critico. Razonar de manera reflexiva sobre un tema siendo capaz de deliberar sobre su
validez sometiendo las convicciones propias y externas a debate.

e Profundizar en un tema que implique varias légicas distintas, sabiendo limitar la extrapolacion directa de
los conceptos, metodologias e informaciones en las que hemos sido entrenados.

CTR-6. Autoaprendizaje permanente. Utilizar el aprendizaje de forma continuada y desarrollar estrategias de
aprendizaje autonomo y flexible a lo largo y ancho de la vida para formar parte de una ciudadania activa,
motivada e integrada favoreciendo la mejora de empleo o el desarrollo personal.

e Disefiar y desarrollar estrategias de aprendizaje propias para ampliar lo aprendido segun las
necesidades personales y profesionales.

10. PLANIFICACION TEMPORAL DE LA TITULACION

10.1 Distribucién de Asignaturas

Distribucion del plan de estudios en créditos ECTS, por tipo de formacion. Las asignaturas optativas refieren al nimero
de créditos ofertados.

Curso 1
Semestre 1 Semestre 2
Asignaturas Tipo ECTS Asignaturas Tipo ECTS
Fundamentos de Dibujo | FB 6 Andlisis de la imagen y de la forma FB 6
Fundamentos de Pintura | FB 6 Fundamentos de Dibujo Il FB 6
Procesos de mediacion cultural FB 6 Fundamentos de Escultura | FB 6

para la creacion artistica
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Materiales y procedimientos
escultoricos

Técnicas pictéricas, materiales y
procedimientos |

OB

OB

AL RD 822/2021

Fundamentos de Pintura Il

Historia del Arte. Ultimas
tendencias artisticas y ecosistemas
del arte.

Asignaturas que se imparte en cualquiera de los dos semestres

Asignaturas anuales

Semestre 1
Asignaturas

Fundamentos de Escultura Il

Imagen y lenguaje audiovisual

Dibujo de modelo vivo |

Fundamentos de infografia y
disefio |

Lenguajes Pictoricos |

Tipo

FB

FB

OB

OB

OB

FB

FB

Total ECTS Curso 1

Curso 2
Semestre 2
ECTS Asignaturas
6 Dibujo de modelo vivo Il
6 Fundamentos de infografia y
disefio Il
6 Lenguajes Pictoricos Il
6 Lenguajes y técnicas escultoricas
6 Obra gréfica y arte seriado

Asignaturas que se imparte en cualquiera de los dos semestres

Asignaturas anuales

Semestre 1

Asignaturas

Arte y pensamiento. Estética

Metodologia de proyectos.
Espacio |

Metodologia de proyectos. Imagen

Proyectos de dibujo
multidisciplinares |

Taller de pintura del natural

Tipo

OB

OB

OB

OB

OoP

Tipo

OB

OB

OB

OB

OB

Total ECTS Curso 2

Curso 3
Semestre 2
ECTS Asignaturas

6 Disefio y gestion del espacio
expositivo
Proyectos de dibujo

6 A
multidisciplinares I

6 Proyectos pictéricos

6 Taller de fotografia e imagen
digital |

6 Creacion de aplicaciones

interactivas
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Artes de accion OoP 6 Historia del Arte. Siglos XIX-XX. OoP 6
Procesos psicoldgicos en las opP 6 Interdisciplinar oP 6
Bellas Artes

Taller de videoarte y arte sonoro OP 6

Asignaturas que se imparte en cualquiera de los dos semestres

Asignaturas anuales

Total ECTS Curso 3 90
Curso 4
Semestre 1 Semestre 2
Asignaturas Tipo ECTS Asignaturas Tipo ECTS
Crgaplon escultérica y discurso OB 6 Pintura mural OB 6
artistico
Metod_ologla de proyectos. OB 6 Arte, entorno y espacio publico OoP 6
Espacio Il
Instalaciones OP 6 Historia de las ideas estéticas OoP 6
Practicas Externas OoP 6 Taller de disefio grafico Il oP 6
Taller de grabado | op 6 ;Il'aller de fotografia e imagen digital op 6
Animacion 2D y 3D OoP 6 Taller de grabado I OoP 6
Historia del Arte y medios de oP 6 Taller de ilustracién oP 6
masas
Interdisciplinar op 6 Técnicas pictoricas, materiales y oP 6
procedimientos I

Taller de comisariado OoP 6 Trabajo Fin de Grado TFG 6
Taller de disefio grafico | OoP 6

Asignaturas que se imparte en cualquiera de los dos semestres

Asignaturas anuales

Total ECTS Curso 4 114

10.2 Oferta Total de Asignaturas Optativas

Asignaturas Curso Semestre ECTS
Taller de pintura del natural Tercer curso Primer semestre 6
Artes de accién Tercer curso Primer semestre 6
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Procesos psicoldgicos en las Bellas Artes

Creacion de aplicaciones interactivas
Historia del Arte. Siglos XIX-XX.
Interdisciplinar

Taller de videoarte y arte sonoro
Instalaciones

Practicas Externas

Taller de grabado |

Animacion 2D y 3D

Historia del Arte y medios de masas
Interdisciplinar

Taller de comisariado

Taller de disefio grafico |

Arte, entorno y espacio publico
Historia de las ideas estéticas

Taller de disefio grafico Il

Taller de fotografia e imagen digital Il
Taller de grabado Il

Taller de ilustracion

Técnicas pictoéricas, materiales y procedimientos Il

Tercer curso

Tercer curso

Tercer curso

Tercer curso

Tercer curso

Cuarto curso

Cuarto curso

Cuarto curso

Cuarto curso

Cuarto curso

Cuarto curso

Cuarto curso

Cuarto curso

Cuarto curso

Cuarto curso

Cuarto curso

Cuarto curso

Cuarto curso

Cuarto curso

Cuarto curso

Primer semestre
Segundo semestre
Segundo semestre
Segundo semestre
Segundo semestre

Primer semestre

Primer semestre

Primer semestre

Primer semestre

Primer semestre

Primer semestre

Primer semestre

Primer semestre
Segundo semestre
Segundo semestre
Segundo semestre
Segundo semestre
Segundo semestre
Segundo semestre

Segundo semestre

10.3 Distribucién de Asignaturas por Menciones

No hay asignaturas asignadas a menciones

11. AREAS DE CONOCIMIENTO VINCULADAS

Asignaturas Areas de conocimiento vinculadas
Fundamentos de Dibujo | Dibujo
Fundamentos de Pintura | Pintura

Procesos de mediacion cultural para la creacion

artistica Dibujo
Materiales y procedimientos escultéricos Escultura
Técnicas pictéricas, materiales y procedimientos | Pintura
Analisis de la imagen y de la forma Dibujo
Fundamentos de Dibujo Il Dibujo
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Fundamentos de Escultura |
Fundamentos de Pintura Il

Historia del Arte. Ultimas tendencias artisticas y
ecosistemas del arte.

Fundamentos de Escultura Il

Imagen y lenguaje audiovisual

Dibujo de modelo vivo |

Fundamentos de infografia y disefio |
Lenguajes Pictoricos |

Dibujo de modelo vivo I

Fundamentos de infografia y disefio Il
Lenguajes Pictoricos Il

Lenguajes y técnicas escultéricas

Obra gréfica y arte seriado

Arte y pensamiento. Estética
Metodologia de proyectos. Espacio |
Metodologia de proyectos. Imagen
Proyectos de dibujo multidisciplinares |
Taller de pintura del natural

Artes de accion

Procesos psicoldgicos en las Bellas Artes
Disefio y gestion del espacio expositivo
Proyectos de dibujo multidisciplinares I
Proyectos pictoricos

Taller de fotografia e imagen digital |
Creacion de aplicaciones interactivas
Historia del Arte. Siglos XIX-XX.
Interdisciplinar

Taller de videoarte y arte sonoro
Creacion escultérica y discurso artistico
Metodologia de proyectos. Espacio Il

Instalaciones

AL RD 822/2021

Escultura

Pintura

Historia del Arte

Escultura

Dibujo

Dibujo

Dibujo

Pintura

Sin areas de conocimiento vinculadas
Dibujo

Pintura

Escultura

Dibujo

Estética y Teoria de las Artes
Escultura

Pintura

Dibujo

Pintura

Dibujo

Psicologia Basica

Escultura

Dibujo

Pintura

Dibujo

Dibujo

Historia del Arte

Sin areas de conocimiento vinculadas
Dibujo

Escultura

Escultura

Escultura
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Practicas Externas (1) Dibujo; (2) Escultura; y (3) Pintura
Taller de grabado | Dibujo

Animacion 2D y 3D Dibujo

Historia del Arte y medios de masas Historia del Arte

Interdisciplinar Sin areas de conocimiento vinculadas
Taller de comisariado (1) Escultura; y (2) Pintura

Taller de disefio grafico | Dibujo

Pintura mural Pintura

Arte, entorno y espacio publico Escultura

Historia de las ideas estéticas (1) Estética y Teoria de las Artes; y (2) Historia del Arte
Taller de disefio grafico Il Dibujo

Taller de fotografia e imagen digital Il Dibujo

Taller de grabado I Dibujo

Taller de ilustracion Dibujo

Técnicas pictéricas, materiales y procedimientos Il Pintura

(1) Dibujo; (2) Escultura; (3) Estética y Teoria de las
Trabajo Fin de Grado Artes; (4) Historia del Arte; (5) Pintura; y (6) Psicologia
Bésica
12. ASIGNATURAS PUNTO DE CONTROL DE COMPETENCIAS TRANSVERSALES

Denominacién competencia transversal

Democracia y sostenibilidad

Asignaturas de la competencia transversal ECTS
Técnicas pictoricas, materiales y procedimientos | 6
Lenguajes Pictéricos I 6

Trabajo en equipo

Asignaturas de la competencia transversal ECTS
Proyectos de dibujo multidisciplinares | 6
Pintura mural 6

Pensamiento critico

Asignaturas de la competencia transversal ECTS
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Procesos de mediacion cultural para la creacion artistica 6
Arte y pensamiento. Estética 6
Trabajo Fin de Grado 6

Inteligencia emocional

Asignaturas de la competencia transversal ECTS
Historia del Arte. Ultimas tendencias artisticas y ecosistemas del arte. 6
Arte y pensamiento. Estética 6
Procesos psicoldgicos en las Bellas Artes 6

Innovacién y creatividad

Asignaturas de la competencia transversal ECTS
Imagen y lenguaje audiovisual 6
Disefio y gestion del espacio expositivo 6

Autoaprendizaje permanente

Asignaturas de la competencia transversal ECTS
Taller de grabado Il 6
Trabajo Fin de Grado 6

13. TABLA DE ADAPTACION DE ASIGNATURAS

PLAN DE ESTUDIOS 1393/2007 PLAN DE ESTUDIOS 822/2021
Asignaturas ECTS Asignaturas ECTS
Disefio web 6.0 Creacion de aplicaciones interactivas 6.0
Teoria e historia del arte del siglo XX 6.0 Historia del Arte. Siglos XIX-XX. 6.0
Instalaciones 8.0 Instalaciones 6.0
Practicas externas 6.0 Practicas Externas 6.0
Taller de grabado | 8.0 Taller de grabado | 6.0
Taller de pintura 8.0 Taller de pintura del natural 6.0

9.0 (1) Dibujo de modelo vivo | (6 ECTS); y 12.0

Dibujo I (2) Dibujo de modelo vivo Il (6 ECTS)

10.0 (1) Fundamentos de Dibujo | (6 ECTS); y 12.0

Pagina 74 de 76



N PROYECTO FORMATIVO PARA TITULACIONES OFICIALES DE GRADO ADAPTADAS

ins  Universidad
101 Zaragoza

1542

Dibujo |

Volumen |

Color |

Color Il

Metodologia de proyectos. Espacio

Taller de dibujo

Animacion en 2y 3D

Andlisis de la imagen y de la forma
Arte y pensamiento. Estética

Arte, entorno y espacio publico
Arte de accion

Construccion del discurso artistico

Disefio y gestion del espacio expositivo

Introduccion al disefio
Infografia
Historia de las ideas estéticas

Historia de la fotografia, cine y otros
medios audiovisuales

Ultimas tendencias artisticas

Imagen y lenguaje audiovisual
Volumen Il

Técnicas escultéricas, materiales y
procedimientos

Metodologia de proyectos. Imagen
Técnicas de reproduccion grafica
Psicologia del arte

Taller de disefio grafico |

Taller de disefio grafico Il

Tratamiento digital de la imagen

9.0

9.0

9.0

8.0

8.0

6.0

6.0

6.0

8.0

8.0

8.0

6.0

6.0

6.0

6.0

6.0

6.0

6.0

9.0

6.0

8.0

9.0

6.0

8.0

8.0

6.0

AL RD 822/2021

(2) Fundamentos de Dibujo Il (6 ECTS)

(1) Fundamentos de Escultura | (6
ECTS); y (2) Fundamentos de Escultura
Il (6 ECTS)

(1) Fundamentos de Pintura | (6 ECTS);
y (2) Fundamentos de Pintura Il (6 ECTS)

(1) Lenguajes Pictéricos | (6 ECTS); y (2)
Lenguajes Pictoricos Il (6 ECTS)

(1) Metodologia de proyectos. Espacio |
(6 ECTS); y (2) Metodologia de
proyectos. Espacio Il (6 ECTS)

(1) Proyectos de dibujo multidisciplinares
1 (6 ECTS); y (2) Proyectos de dibujo
multidisciplinares Il (6 ECTS)

Animacion 2D y 3D

Analisis de la imagen y de la forma
Arte y pensamiento. Estética

Arte, entorno y espacio publico

Artes de accion

Creacion escultérica y discurso artistico
Disefio y gestion del espacio expositivo
Fundamentos de infografia y disefio |
Fundamentos de infografia y disefio Il

Historia de las ideas estéticas

Historia del Arte y medios de masas

Historia del Arte. Ultimas tendencias
artisticas y ecosistemas del arte.

Imagen y lenguaje audiovisual

Lenguajes y técnicas escultoricas

Materiales y procedimientos escultéricos

Metodologia de proyectos. Imagen

Obra gréfica y arte seriado

Procesos psicoldgicos en las Bellas Artes
Taller de disefio grafico |

Taller de disefio grafico Il

Taller de fotografia e imagen digital |
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12.0

12.0

12.0

12.0

6.0

6.0

6.0

6.0

6.0

6.0

6.0

6.0

6.0

6.0

6.0

6.0

6.0

6.0

6.0

6.0

6.0

6.0

6.0

6.0

6.0
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Taller de fotografia e imagen digital 8.0 Taller de fotografia e imagen digital Il 6.0
Taller de grabado I 8.0 Taller de grabado I 6.0
Taller de ilustracion 8.0 Taller de ilustracion 6.0
Taller de videoarte 6.0 Taller de videoarte y arte sonoro 6.0
Técnicas pictéricas, materiales y 6.0 Técnicas pictoricas, materiales y 6.0
procedimientos procedimientos |

14. HISTORIAL DEL DOCUMENTO

Version: v1.0 (24/04/2025)

Fecha de aprobacién en Comisién de Garantia de Calidad:
Fecha de aprobacion en Junta de Centro:

Fecha de aprobacién en Comision de Estudios de Grado:

Pagina 76 de 76



